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Oswiadczenia

Instrukcja obstugi ktérg trzymasz w reku, dotyczy oprogramowania do wszystkich (zaréwno
fizycznych i wirtualnych) typow 1Q Interaktywnych Platform Edukacyjnych V5.2
wyprodukowanych przez Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd. .

Uzywaj danego oprogramowania tylko w scistej zgodnosci z instrukcjg obstugi, dzieki temu
bedziesz miat pewnos¢, ze uzytkujesz je prawidtowo. By przyspieszyC proces instalaciji,
prosimy zapoznac sie z te instrukcjg jeszcze przed przystgpieniem do tego procesu.

Otworzenie paczki z oprogramowaniem oznacza, ze zgodzites sie zakupi¢ ten produkt —
firma Returnstar nie bedzie akceptowata zwrotdw w przypadku zastania otwartego
opakowania.

Specyfikacja produktu moze ulec zmianie, bez wczesniejszego powiadomienia. Takze
przyktadowe obrazki w tej instrukcji obstugi mogg by¢ inne niz faktyczny wyglad
oprogramowania

Returnstar zastrzega sobie prawo do pobierania optat za wymiane, testowanie |
uaktualnianie produktu. Zawarto$¢ tej instrukcji bedzie regularnie poprawiane bez
uprzedniego powiadomienia, a sama instrukcja bedzie uaktualniania zaraz po wydaniu nowej
wersji oprogramowania. Firma Returnstar nie bierze na siebie odpowiedzialnosci za to
oprogramowanie, witgczajgc w to oczywiste oraz niejasne sytuacje takie jak mozliwosc
odsprzedania produktu czy zdolnos¢ produktu do przystosowania sie do, innych niz
zakfadane, celéw — firma Returnstar bedzie odrzucata wszystkie tego typu reklamacje.

Prawa Autorskie

.Returnstar’ ,1Q” ,IQClick” and ,,IQBoard” sg zarejestrowanymi znakami handlowymi
Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.. ,Windows” jest zarejestrowanym znakiem
handlowym Microsoft Corporation.
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Rozdziat 1 — przedstawienie produktu

Oprogramowanie do Interaktywnej Platformy Edukacyjnej to profesjonalne narzedzie do
interaktywnego i  multimedialnego nauczania oraz prowadzenia demonstracji;
zaprojektowane specjalnie do uzycia z tablicami interaktywnymi oraz wirtualnymi. Jest
to takze potezne narzedzie do tworzenia multimedialnego oprogramowania do kursow.
Oprogramowanie Interaktywnej Platformy Edukacyjnej ptynnie taczy ze sobg rdéznego
rodzaju urzadzenia na przykltad wszystkie rodzaje tablic interaktywnych, urzgdzenia
dotykowe, moduty interaktywne, projektory interaktywne, kamery dokumentacyjne, itp. Na
Interaktywnej Platformie Edukacyjnej znajdziemy r6zne rozubudowane funkcje takie jak;
odreczne pisanie, adnotacje, rozpoznawanie pisma recznego, wykresy, animacje,
nagrywanie ekranu, odpowiedzi i egzaminy interaktywne, gtosowania oraz wideokonferencje.
Pozwala to w prosty sposéb stworzy¢ piekng lekcje czy prezentacije.

Rozbudowane oprogramowanie: Oprécz bogatych trybow odpowiedzi i egzaminéw
interaktywnych Interaktywna Platforma Edukacyjna dostarcza panstwu wszystkie narzedzia i
biblioteki zasobéw w oprogramowaniu IQBoard.

Efekty: Wykorzystujgc 1Q Interaktywng Platforme Edukacyjng uczniowie nie sg tylko
biernymi stuchaczami, jak podczas standardowej lekcji. Podczas lekcji interaktywnych
wzrasta entuzjazm i zainteresowanie lekcjg, zaréwno dla nauczycieli jak i uczniow.

tatwy w uzyciu: Lekcje i testy mogg by¢ przygotowane zaréwno przez Interaktywng
Platforme Edukacji 1Q i PowerPoint. Po lekcjach, 1Q Interaktywna Platforma pomaga
nauczycielom w pracy wolnej od czasochionnych weryfikacji papierowych testéw dajgc
mozliwos¢ automatycznego sprawdzania i poprawy.



Rozdziat 2 — instalacja, usuwanie, rejestracja i aktualizacja

Zalecane wymagania sprzetowe

Windows XP/2003/Vista/7/8

Celeron 2.66 lub lepszy

256MB RAM (512MB zalecane)

Microsoft DirectX8.0 lub nowszy

1G Wolnej przestrzeni na dysku (dla petnej instalaciji )
Rozdzielczos$¢ Ekranu : 1024 x768 (16bit lub wieksza gtebia kolorow)

Instalacja

Instalacja 1Q Interaktywnej Platformy Edukacyjnej

Kliknij dwukrotnie w ikone ,IQ Interactive Education Platform V5.2” na ptycie instalacyjnej
(lub zwrd¢ sie po najnowsza wersje oprogramowania do autoryzowanego przedstawiciela
Producenta na ternie Polski, tj. do firmy Dreamtec Sp. z 0.0.) i postepuj zgodnie z
poleceniami wyswietlanymi na ekranie by poprawnie zainstalowa¢ oprogramowanie.
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Instalacja biblioteki zatagcznikéw IQBoard

Kliknij dwukrotnie w ikone ,IQBoard Resource Library V5.0 (Full)” na ptycie instalacyjnej (lub
zwro¢ sie po najnowszg wersje oprogramowania do autoryzowanego przedstawiciela
Producenta na ternie Polski, tj. do firmy Dreamtec Sp. z 0.0.) i postepuj zgodnie z
poleceniami wyswietlanymi na ekranie by poprawnie zainstalowac biblioteke zasobow.

Usuwanie

Odinstalowywanie 1Q Interaktywnej Platformy Edukacyjnej
By usung¢ oprogramowanie IQBoard z twojego komputera, postepuj zgodnie z ponizszymi
krokami:
1. Wybierz jedno z ponizszych dziatan:
a) Wybierz Start > Programy > 1Q Interactive Education Platform V5.2 > Odinstalu;.
b) Otwérz Panel Sterowania, wybierz ,Dodaj/Usun programy”, a nastepnie z listy
aktualnie
zainstalowanych programoéw, wybierz ,IQ Interactive Education Platform V5.2”, a
nastepnie kliknij ,Usun”
c) Ponownie kliknij w ,1Q Interactive Education Platform V5.2” na ptycie instalacyjne;.
2. Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie by poprawnie usungcé
oprogramowanie.



Wskazéwka: mozesz takze wybra¢ opcje naprawy instalacji z okna instalatora, podczas
usuwania oprogramowania. Naprawi to wszystkie btedy w wiekszosci sytuaciji.

Odinstaluj biblioteke zasobow Interaktywnej Platformy Edukacyjnej
1. By usung¢ biblioteke zrédtowg Interaktywnej Platformy Edukacyjnej, postepuj zgodnie z
ponizszymi krokami :
Wybierz jedng z ponizszych czynnosci:
a) Kiedy bedziesz usuwat oprogramowanie Interaktywnej Platformy Edukacyjnej,
system zapyta sie czy chcesz jednoczesnie usungc biblioteke Zzrodtowa.
b) Otworz Panel Sterowania, wybierz ,Dodaj/Usufh programy”, a nastepnie z listy
aktualnie
zainstalowanych programéw, wybierz ,1Q Interactive Education Platform Library V5.2
(Full)”, a nastepnie kliknij ,Usun”.
c) Ponownie kliknij w ,IQ Interactive Education Platform Library V5.2 (Full)” na ptycie
instalacyjnej

2. Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie by poprawnie usung¢ sktadniki
biblioteki zasobow.




Rejestracja oprogramowania

Wersja Ograniczona Czasowo (tzw. Trial)

Mozesz $ciggng¢ oprogramowanie Interaktywnej Platformy Edukacyjnej ze strony
http://www.igboard.net lub uzyskaé¢ najnowszg wersje oprogramowania od autoryzowanego
przedstawiciela Producenta na ternie Polski, tj. do firmy Dreamtec Sp. z o0.0.. Po
zakonczeniu pobierania, zainstaluj je, a bedziesz mogt je natychmiast wyprébowaé.
Oprogramowanie Interaktywnej Platformy Edukacyjnej bedziesz mégt uruchomi¢ 30 razy,
ktére bedg odliczane za kazdym razem gdy uruchomisz oprogramowanie. Gdy ograniczenie
zostanie wytracone, bedziesz musiat sie zarejestrowa¢ by kontynuowaé korzystanie z
oprogramowania.

Rejestracja

Istniejg trzy sposoby na jakie mozna zarejestrowac oprogramowanie Interaktywnej Platformy
Edukacyjnej. Mozesz uzy¢ do tego kodu rejestracyjnego, klucza USB lub programu do
weryfikacji sprzetowej

Rejestracja za pomoca numeru seryjnego

1. Po uruchomieniu niezarejestrowanego 1Q Interaktywnej Platformy Edukacyjnej, pojawi sie
nastepujace okno Rejestracja. Mozesz rowniez otworzy¢ okno Rejestracja wybierajgc ikone
.Rejestracja” na pasku zadan.

ERegister IQ Interactive Education Platform

8-:} This software has 30 times of Irial, 13 times leftl

Inbarmations
Fraducs SN: “ * 16 characters)
Company: * [Carmat excesd 100
P | charactars]
Mame | * Mot more than 20
charachers]
Telephone: | * [Cannct esceed 20 dgis)
E-mait * [Caninct excesd S0
™ | characharz|
Address: | * Mot mane than 100
characlers]
Courng: * [M ot mone than 50
. | charachers]
Mote:

1. Belore pou iegistes | Interachve Educalion Flalferm, please make sse you
computer has bean conmectad to Inbernet.

2. In order 1o effectively provide pou our after-zales service, pleaze enter powr E-mail
address and Ielephone rumbes.

3. Saltwears with single user icense can onby be registersd an one computer, whils
Software with enternpeizs Icense can be regstered on several computers. When
negistenng sofbeare, pou wil be remnded hov many compuiens wou can st register
thir software cn Pleasze check in time wiethear pou can egister the sofbaane on
compuiers up to the smount slipulated on the solbwae license

Trig Exit
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2. Wprowadz numer seryjny (powinien on by¢ tobie dostarczony po zakupie oprogramowania
— jesli nie posiadasz klucza do oprogramowanie zwrdc¢ sie po niego do Sprzedawcy), nazwe
uzytkownika, numer telefonu, adres e-mail oraz kraj; po wprowadzeniu tych danych do
odpowiednich rubryk w oknie rejestracji, nacisnij ,Rejestruj” by zakonczy¢ proces rejestrac;ji.

3. Po rejestracji, oprogramowanie wyswietli informacje o tym dla ilu komputeréw mozesz
jeszcze zarejestrowaé oprogramowanie. Jezeli ta informacja kioci sie z tym na ile
komputeréw masz licencje, powody mogg by¢ nastepujace:

a) Twoéj numer seryjny mégt by¢ uzywany przez innych uzytkownikow.

b) Oprogramowanie jest nielegalnie sprzedawane, zwrd¢ sie do organizacji ochrony

praw konsumenta po rekompensate.

Rejestracja za pomoca klucza USB

By zarejestrowa¢ oprogramowanie za pomocg klucza USB, wystarczy, ze umiescisz klucz
USB w wolnym gniezdzie USB twojego komputera. Jezeli, podczas uruchamiania
oprogramowania Interaktywnej Platformy Edukacyjnej, nie pojawi sie okno rejestracji, bedzie
to znaczyto, ze rejestracja zakonczyta sie powodzeniem. W przypadku gdyby twaoj limit 30
uruchomien sie wyczerpat — system bedzie informowat cie o koniecznosci rejestracji podczas
préb uruchomienia programu; w takim wypadku nalezy umiesci¢ klucz USB przed
uruchomieniem programu.

Wskazéwka: jezeli podczas uzywania oprogramowania Interaktywnej Platformy
Edukacyjnej, usuniesz klucz USB z gniazda USB, system wyswietli informacje (pokazana
nizej) oznajmiajaca, ze klucz USB nie moze zosta¢ znaleziony.

'E Hardware isn' t conmected!
L

Rejestracja przy uzyciu weryfikacji sprzetowej
Interaktywna Platforma Edukacyjna v 5.2 moze by¢ zarejestrowana przez potgczenie z
dowolng tablica IQBoard (oprdcz wirtualnej serii tablic).

Jezeli chcesz zarejestrowa¢ oprogramowanie za pomocag weryfikacji sprzetu, zainstaluj
odpowiednie dla danego modelu sterowniki i podtgcz tablice do komputera. Jezeli, podczas
uruchamiania oprogramowania IQBoard, nie pojawi sie okno rejestracji, bedzie to znaczyto,
ze rejestracja zakonczyta sie powodzeniem. W przypadku gdyby twdj limit 30 uruchomien sie
wyczerpat — system bedzie informowat cie o koniecznosci rejestracji podczas prob
uruchomienia programu; w takim wypadku nalezy podtgczyé odpowiedni sprzet do
komputera, jeszcze przed uruchomieniem programu.

Wskazéwka: jezeli podtgczona tablica funkcjonuje prawidiowo, a mimo to oprogramowanie
w dalszym ciggu uruchamia sie z limitem przyczyng mogg by¢ ograniczenia uprawnien na
koncie uzytkownika w systemie lub ograniczenia narzucone przez oprogramowanie
antywirusowe.




Aktualizacja

Po uruchomieniu oprogramowania 1Q Interaktywnej Platformy Edukacyjnej, aplikacja
automatycznie sprawdzi czy dostepne sg dla niej pakiety aktualizacji. Jezeli tak, wyswietli
okno z zapytaniem czy chcesz jg zaktualizowac.

Postepuj wtedy z ponizej opisang instrukcja:

1. Kiliknij ,Tak” by zaktualizowaé oprogramowania lub ,Nie” jezeli chcesz sie z tym
wstrzymac. Mozesz takze klikng¢ w ikone znajdujgca sie po prawej stronie paska
zadan i wybra¢ opcje ,Aktualizuj” by wywota¢ okno aktualizacji w pdzniejszym czasie.
Jezeli jest to twoja pierwsza aktualizacja, by¢é moze bedziesz musiat wprowadzic¢
informacje o uzytkowniku, jak ponizej:

Yerifying updating information @

Please enter the following user informatin before
updating.

User information

* [Cannot exceed 100

Comeany: I characters)
Name: |
Address: I
Telephone: | nﬁg\;g}l exceed 20
E-mail; I * [Cannot exceed 50
i characters)
Country: |

Note:

1. Before you update I0Board Software, please make sure you have connected to
Internet.

2. In order to effectively provide you our after-sales service, please enter your correct
E-mail address and Telephone number.

| Exit |

Wskazoéwki:

1. Wylgcznie zarejestrowane oprogramowanie 1Q Interaktywnej Platformy Edukacyjnej moze
zostac zaktualizowane.

2. Jezeli ustuga aktualizacyjna wygasta, mozesz jg wykupi¢ by nadal méc aktualizowac
oprogramowanie.

3. Podczas aktualizacji oprogramowania, jezeli aplikacja wyswietli wiadomos¢ jakobys ,nie
mogt zaktualizowa¢ niezarejestrowanego oprogramowania”, odinstaluj oprogramowanie i
zarejestruj je ponownie i dopiero wtedy je zaktualizuj.

2. Kiliknij przycisk ,Aktualizuj” znajdujgcy sie w obrebie okna aktualizacji, a pakiety
aktualizacyjne zostang Sciggniete:

@ Update IQBoard Software =1 ]

@ Welcome to use IQ Interactive Education Platform
updating program!

Update Info.
Current version¥5.2 Software update date: 2013124

Ready to update, click *Updats" ta start updating!




3. Gdy pakiety zostang $ciggniete, proces aktualizacji rozpocznie sie automatycznie.
Jezeli nie zaistniata potrzeba aktualizacji oprogramowania, kliknij przycisk ,Zakoncz”
by zamkna¢ to okno.

Aktualizacja reczna: W celu uzyskania najnowszej dostepnej wersji oprogramowania mozesz
zwroci¢ sie do autoryzowanego przedstawiciela Producenta na ternie Polski, tj. do firmy
Dreamtec Sp. z o.0.



Czes¢ I, IQBoard — instrukcja obstugi

Rozdziat 1 — Uruchamianie oprogramowania

By rozpoczac¢ korzystanie z oprogramowania, zréb co nastepuije.

Kliknij dwukrotnie w skrot ,IQ Interactive Education Platform” znajdujacy sie na pulpicie.

Po uruchomieniu oprogramowania 1Q Interactive Education Platform twoim oczom ukaze sie
interfejs logowania:

Mnogos¢ mozliwoscl, tatwos¢ uzytkowania.
Biblioteka zatacznikéw dla wielu przed-
miotéw | dzledzin.

Obstuga dziesiatek formatéw obrazu oraz
tekstu.

User: | Administrator M
Hasto:
Klasai Temat: Domysina Klasa Domysiny* v

Copyight(C)2003-201 4 R etumstar Interactive Technology Group Co. Lid

IQ Interaktywna Platforma Edukacyjna zapewnia mozliwos¢é utworzenia konta
tymczasowego. Daje to mozliwos¢ rozpoczecia lekcji bez logowania na konkretne konto
uzytkownika. Po zalogowaniu sie przez administratora mozna dodawaé kolejnych
uzytkownikéw. Po wybraniu odpowiedniego trybu (konto tymczasowe) lub wpisaniu loginu i
hasta nalezy przycisng¢ przycisk OK.

Wskazoéwka:
domysina nazwa uzytkownika i hasto to pozostawione puste pola. Mozesz je zmieni¢ w
menu zarzgdzania uzytkownikami

2015-07-29 10:25:06
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Kiedy oprogramowanie 1Q Interactive Education Platform sie uruchomi, twoim oczom ukarzg
sie gtébwne okno, podreczny pasek narzedzi ktéry mozna swobodnie przemieszczaé po
ekranie oraz ikona paska zadan oprogramowania

20s
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Przetaczenie pozycji podrecznego paska narzedzi: Gdziekolwiek pasek narzedzi sie

znajduje mozesz jednym kliknieciem w przycisk zielonej strzatki %21 przenie$¢ go na

przeciwng strone ekranu. Rozwigzanie to jest bardzo przydatne na duzych ekranach.

Zamocuj podreczny pasek narzedzi: Przesun pasek narzedzi do dowolnej krawedzi a
zostanie on automatycznie zamocowany. Aby, ponownie wyswietli¢ zablokowany podreczny

pasek zadan najedz kursorem na krawedz przy ktorej sie on znajduje lub kliknij przycisk g

Rozdziat 2 - tryby pracy

Oprogramowanie |QBoard ma dwa gtéwne tryby: tryb Windows (tj. praca w systemie) i tryb
tablicy.

W trybie Windows, wykonuje sie wszystkie typowe operacje komputerowe, notuje sie wiasne
uwagi na ekranie za pomocg ,cyfrowego tuszu” i uzywa niektérych typowych funkcji z
podrecznego paska narzedzi. Tryb tablicy wyswietla strony tablicy na ekranie komputera
natomiast tryb pokazu moze by¢ uzyty jest jesli w twojej prezentacji znajdujg sie animacje i
interaktywne pytania.

2.1 Tryb Windows

=¥

W tryb Windows mozesz wejs¢ naciskajgc ikone znajdujgcg sie na podrecznym pasku



narzedzi lub minimalizujgc gtéwne okno oprogramowania IQ Interactive Education Platform.
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Kilka przydatnych funkcji w trybie Windows:

Notowanie na ekranie: wybierz dowolne narzedzie artystyczne by uruchomié tryb notatek.
Ramka notatek pojawi sie dookota ekranu. Mozesz teraz notowaC na ekranie za pomocg
cyfrowego tuszu.

Normalne operacje w Windows: jezeli nie jestes w trybie notatek, mozesz wykonywac
wszystkie typowe operacje, tak jak robisz to zazwyczaj za pomocg myszki. W trybie notatek
wykonywanie standardowych czynnosci wymaga wybrania ikonki L podrecznego paska
narzedzi.

Wyczys¢ notatki: wybierz ikone i w prawym-dolnym rogu ekranu by usung¢ wszystkie

notatki utworzone za pomocag oprogramowania.

Automatycznie wyczys$¢ notatki:

wszystkie notatki utworzone przez oprogramowanie IQ Interaktywna Platforma Edukacyjna
zostang automatycznie usuniete kiedy przetgczysz bgdz zamkniesz dane okno. By wylgczyé
te funkcje, zaznacz opcje ,Automatycznie czy$¢ adnotacje z pulpitu” w zaktadce ,Inne
ustawienia” z ,Ustawien systemu”. Ta funkcja jest domysinie wigczona:

Wykonaj zrzut ekranu: Kliknij przycisk B znajdujacy sie w prawym-dolnym rogu aby

wykonac¢ zrzut ekranu ktory zostanie przeniesiony na strone tablicy w trybie tablicy.
Wszystkie komentarze stworzone przez oprogramowanie 1Q Interaktywna Platforma
Edukacyjna mogqg by¢ edytowane.

Zapisanie komentarzy do pliku Office: jezeli otworzytes program Word, Excel lub
PowerPoint i zapisates swoje komentarze bezposrednio na dokumencie, mozesz wybraé

ikone =l prawego-dolnego rogu ekranu by zapisaé te komentarze w tym dokumencie

Office, ktory jest akurat uruchomiony.



Idz do poprzedniej lub nastepnej strony w pliku Office: podczas wyswietlania pliku office

mozesz klikngé¢ ikone E? lub ci podrecznego paska narzedzi by przejs¢ do poprzedniej lub
nastepnej strony/slajdu

o

Wskazéwka: domysinie, klawisze E? i i nie sg dodane do podrecznego paska narzedzi,

mozesz je dodac recznie poprzez ,ustawienia systemu > paski narzedzi”

Wylacz komentowanie: ikona X z prawego-dolnego rogu ekranu zamyka ramke
komentarzy.

2.2 Tryb Windows

=
Nacisnij przycisk P podrecznego paska narzedzi by wejs¢ w tryb tablicy ktéry zawiera w
sobie tryby: petnego ekranu, okna i ramki. W tym trybie w prawym dolnym rogu znajduje sie
kosz. Aby usunagé obiekt przeciggnij go do kosza nastepnie wybierz przycisk kosz aby go
wyczyscic.

Tryb Okna: Po uruchomieniu oprogramowania 1Q Interactive Education Platform
automatycznie zostaniesz przeniesiony do trybu tablicy w trybie okna. W trym trybie uzywaé
mozesz narzedzi znajdujgcych sie w oknie gtownym oraz tych znajdujgcych sie na
podrecznym pasku narzedzi.
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Tryb ramki: W tym trybie takze mozesz korzysta¢ zaréwno z narzedzi okna gtéwnego jak i z
podrecznego paska narzedzi. By przejs¢é do tego trybu, wybierz opcje ,Widok > Widok w
ramce”.
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Tryb petnego ekranu: By przejs¢ do trybu petnego ekranu trybu tablicy, kliknij w ikone w4
znajdujgcg sie na pasku narzedzi podstawowych lub wybierz opcje ,Widok > Peten ekran”

VRARINES e BNRNN £ 7| L
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Pod tym trybem, korzysta¢C mozesz wytgcznie z narzedzi znajdujgcych sie na podrecznym

pasku narzedzi. By wyjs¢ z tego trybu, kliknij w ikone z znajdujgca sie w lewym, dolnym

rogu ekranu.

2.3 Tryb prezentacji

Jezeli twoje oprogramowanie szkoleniowe zawiera w sobie animowane efekty lub pytania
interaktywne, najlepiej prezentowac je poprzez ten tryb pracy. Podczas pracy w tym trybie
mozesz dodawac adnotacje za pomocg narzedzi znajdujgcych sie na podrecznym pasku
narzedzi i wykonywac¢ inne czynnosci pomocnicze, nie mozesz jednak manipulowac
obiektami, tzn. kopiowaé, wklejac i poruszac ich.

By dostosowac prezentowanie strony do swoich oczekiwan, wybierz opcje ,Podglad strony >
Przygotuj pokaz” z paska menu, a ukaze ci sie ponizej zaprezentowane okno:



™ Szybki podglad

1

[~ Aby wylgczye tryb powtarzania wdsnij "Esc”

[~ Automatyczne przewijanie 10 +| Sekunda
r

Iv Kliknij raz aby odtworzy¢ animacje/przefaczyc strone.

Ok

Rodzaj podgladu: mozesz zdecydowaé czy wyswietlaé powinny sie wszystkie strony, czy
tylko te wybrane.
Zapetl prezentacje: prezentacja pozostanie zapetlona do czasu kiedy nie wcisniesz klawisza

JESsc”.

Automatyczne przewijanie: mozesz okresli¢ czas po jakim strona automatycznie przetgczy
sie na kolejna.

Przewr6é strone: za pomocg ikon ' oraz “ ' znajdujgcych sie w lewym, dolnym rogu

ekranu, mozesz przetgczaé strone na odpowiednio poprzednig badz kolejna.

Mozesz tez zaznaczy¢ ,Pojedyncze klikniecie na stronie odtworzy animacje” by przetgczy¢
strone na kolejng, za pomocg klikniecia w wolng czes¢ aktywnej strony.

Wskazowki:

1.W domysle, wszystkie strony zostang wyswietlone od poczatku do konhca, a opcje ,zapetl
prezentacje” oraz ,automatyczne przewijanie” bedg wytgczone.

2.Zakres wartosci dla opcji automatycznego przewijania zawiera sie w przedziale od 1. do
99. sekund

2.4 Tryb dwoch uzytkownikow

By rozpoczac¢ prace w tym trybie, wykonaj ktérg$ z ponizszych czynnosci:
a) Woybierz opcje ,Narzedzia > Tryb pracy dwuosobowy” z paska menu lub

b) Kiliknij w ikone el znajdujacy sie na pasku narzedzi standardowych




Tryb dwoéch uzytkownikéw dla tablic 1Q Board
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2. W trybie dla dwoch uzytkownikéw, dwa piora interaktywne mogag pisa¢ na tablicy w tym
samym czasie, jednakze pioro nauczyciela moze kontrolowac¢ tylko podreczny pasek
nauczyciela podczas gdy pioro ucznia ma do dyspozycji swoj wtasny pasek menu. Na
nastepnej stronie wypisano niektére szczegoty dotyczgce kontroli tych paskow:

+ Pismo odreczne bedzie rozpoznawane automatycznie kiedy pioro ucznia uzyje
,f0Zzpoznawania pisma recznego”.

*+ Gumka (poza funkcja ,wymaz wszystko”) moze zmazal efekty dziatania drugiego
uzytkownika o ile nie sg one aktualnie uzywane.

* Gdy uzyjesz funkcji ,wymaz wszystko” za posrednictwem pidra nauczyciela, zostang
wymazany caty wirtualny tusz; jezeli natomiast te funkcje wybierze uczen, zostanie
wymazana tylko jego praca.



« W trybie dla dwdch uzytkownikdw, mysz moze kontrolowaé tylko podreczny pasek
nauczyciela.

* Piéro ucznia nie moze kontrolowa¢ podrecznych okienek ani innych narzedzi takich jak
stoper czy narzedzia ekranowe.

» Klawisze szybkiego dostepu, dostepne dla nauczyciela w trybie dwoch uzytkownikéw,
znajdujg sie po lewej stronie i sg to: zaznacz, pisaki (kliknij dwukrotnie by zmienia¢ pomiedzy
czterema kolorami), gumka, skroty aplikacji, skroty narzedzi i start (pokazuje
zminimalizowany, podreczny pasek narzedzi nauczyciela).

* Klawisze szybkiego dostepu, dostepne dla ucznia w trybie dwdch uzytkownikéw, znajduja
sie po prawej stronie i sg to: zaznacz, pisaki, gumka i start (pokazuje zminimalizowany,
podreczny pasek narzedzi ucznia).

3. By zakohczy¢ korzystanie z trybu dwoch uzytkownikow, musisz uzyé pidra nauczyciela by
wybra¢ przycisk zlokalizowany po lewej stronie tablicy. Jezeli piéro ucznia byto uzywane w
trybie dla dwoch uzytkownikow to przy nauczycielskiej probie zamkniecia tego trybu,
oprogramowanie wyswietli informacje takg jak:

Save as

& Group And Save
" Sawe As File By Page
" Ho sawe

Grupuj i zapisz: zapisuje zaréwno akcje wykonywane przez pidro nauczyciela jak oraz pioro
ucznia i umieszcza efekty tych akcji na aktywnej stronie.

Zapisz jako plik po stronie: osobno zapisuje efekty pracy obu piér, na dwéch osobnych
stronach.

Wyjdz bez zapisywania: nie zapisuje zadnych efektéw pracy, oprogramowanie wréci do
trybu pojedynczego uzytkownika z pustg strong jako strong aktywna.

2.5 Tryb wieloosobowy

W trybie tablicy moze uczestniczy¢ wielu uzytkownikow. Poprzez urzgdzenia wspierajgce
system windows ekran rozpoznaje gesty takie jak powiekszanie obracanie itp.

Przed uzyciem trybu wieloosobowego upewnij sie ze:

1. Tryb wieloosobowy jest dostepny na ekranie dotykowym badz tablicy, ktorej uzywasz.

2. Wersja twojego systemu operacyjnego to Windows 7 lub 8.

3. Oprogramowanie IQBoard zostato zarejestrowane przez numer seryjny, klucz USB,
lub podtgczone urzadzenie.

4. Tryb dla wielu uzytkownikbw moze by¢é aktywowany poprzez podigczenie
komputeréw z |QBoard DVT, IQBoard IRx-D (IR-Q/IR-S) oraz IQBoard LT, bez
numeru seryjnego oraz klucza USB.

Aby korzystac z trybu dla wielu uzytkownikéw musisz:
1. Aktywuj tryb wieloosobowy nastepnie wejdz w tryb tablicy lub tryb petnoekranowy
oprogramowania IQBoard software.
2. Wybierz z paska narzedzi przyrzady do rysowania takie jak piéro, otéwek, pedzel,



gabka, pedzel czyszczacy oraz pedzel kreatywny. Wtasnie tych przyrzadéw mozna
uzywac jednoczesnie w trybie wieloosobowym.

3. Mozesz obraca¢ i powieksza¢ jeden lub wiele obiektow zaznaczonych na stronie
tablicy dzieki rozpoznawaniu gestéw w systemie Windows.

4. Zaznacz ruch inercyjny w ,ustawienia systemu” > ,inne ustawienia", obiekt
przyspiesza automatycznie w zaleznosci od predkosci ruchu podczas przenoszenia

obiektu.
Tryb
wieloosobowy
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Wskazéwka — wielu uzytkownikédw powinno uzywac¢ tego samego
narzedzia (piéro) do pisania

Rozpoznawanie
gestow
(powigkszanie i
obracanie)

Ruch inercyjny

Wybierz i przeciggnij obiekt aby przenies¢ go automatycznie do
przodu.




2.6 Tryb wielokranowy (MX2 lub ME2)

Tryb wieloekranowy mozna aktywowaé TYLKO poprzez potgczenie komputerow
posiadajgcych oprogramowanie |QBoard.

[ ME2 Mode s |

Dual Board Interaction [A%B]

Dual Board Extension [A+B]

Dual Board Sync [A=B]

Single Board [A]

Single Board [B]

i
|

Aby wejs¢ w wybrany tryb wybierz odpowiednig ikone. Domysinie prawa tablica jest tablica
gtéwna.

Aby korzystac z trybu wieloekranowego:
Interakcja dwéch tablic (A&B)
1. Domyslnie oprogramowanie IQBoard bedzie wyswietlanie na drugim ekranie. W tym
samym czasie na ekranie gtdwnym wyswietlany moze by¢ dowolny plik.
2. Nacisnij | przytrzymaj pasek tytutu okna pidrem ET aby przenies¢ go na dowolny
ekran.
3. Kiedy pracujesz w trybie dwéch ekrandw na oprogramowaniu IQBoard piéro
nauczyciela oraz piéro ucznia moze by¢ uzywane w jednym czasie.
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Interakcja dwoéch tablic (A+B)
Dwa obszary projekcyjne tgczg sie w jeden obraz co umozliwia interakcje wigkszej iloSci
uzytkownikéw jednoczednie. W tym trybie Oprogramowanie 1Q rozciggnie obraz na dwdch
ekranach co umozliwi wykonanie wielu operaciji.

1. W trybie pojedynczego pidra mozliwe jest pisanie w kazdym rogu petnego ekranu.

2. Mozna podzieli¢ ekran na dwie strony z czego jedng mozna zablokowac.

3. Po wejsciu do trybu dwdch tablic pojawi sie opcja wyboru dwéch lub czterech

uzytkownikow .



4. W trybie dwdch uzytkownikdw dwa pidra( nauczyciela | ucznia ), mogg by¢ uzywane
w kazdym rogu petnego ekranu.

5. W trybie czterech uzytkownikéw kazda z tablic wspiera dwa piéra ( nauczyciela i
ucznia ). W jednym czasie mozemy wiec uzy¢ czterech dtugopiséw w jednym
czasie.(dostepny tylko — otdwek, pedzelek, piéro, pedzel i kreatywny otowek).

Vi ‘PU. BARNN P> (
ROBEDTORNAG &

Synchronizacja dwéch ekranéw (A=B)
Operacje wykonywane na jednej tablicy sg przenoszone i wySwietlane w czasie
rzeczywistym na drugiej tablicy.

W tym trybie mogg by¢ uzywane dwa dtugopisy (ucznia i nauczyciela) zarbwno na tej samej
jak | na osobnych tablicach.

Pojedyncza tablica (A/B)

Tylko jeden projektor jest potrzebny abys mogt korzystaé z funkcji pojedynczej tablicy.
Mozesz wybrac¢ z ktérej tablicy chcesz aktualnie korzysta¢. Wszystkie tradycyjne funkcje sg
dostepne w tym trybie.



Rozdziat 3 — Uzytkowanie

Zarzadzanie plikami

Nowy plik: Aby stworzy¢ nowy plik naciskamy (przycisk nowy) przycisk znajdujacy sie

na pasku narzedzi wspolnych lub korzystamy z zaktadki Plik> nowy.

Otwieranie pliku: Aby otworzy¢ istniejgcy juz plik klikamy e (przycisk otworz) lub

wchodzimy w zaktadke plik i znajdujemy opcje otwdrz. Mozemy otwieraC pliki w takich
formatach jak .cfg, .cdp, .pdf, .doc, .ppt, .xls, .docx, .pptx, .xIsx, .iwb oraz .csv. Po nacisnieciu
przycisku otworz wyswietli nam sie okno wyboru plikow. Mozemy réwniez przeciggng¢ pliki
tekstowe bgdz wideo na strone tablicy aby je otworzyc¢.

r N
™ Otwérz [
Szukaj w: I “<| Dokumenty LJ v ﬂ‘ '
= Nazwa = Data modyfikacji Typ Rozrmiar
gy
f}“ . 1Q Interactive Education Platform Resource 2015-06-17 10:40 Folder plikdw
Ostatnie miejsca i
RSSoftware 2015-06-17 10:29 Folder plikdw
! &3 Interfejs 2015-07-03 15:50 Dokument progra... 16 KB
Pulpit
Biblioteki
Komputer
.
@
Sied
Nazwa pliku: I L] Otwédrz I
Pliki typu: l * cdf cdp;* doc:” ppt;* sls;* docw;” ppte* xlsx* pdf;" iwb;” csv LJ Anuluj
k

Ponizej pokazemy jak wygladajg pliki w réznych formatach po otwarciu w programie tablicy
interaktywnej: Prezentacja z programu Microsoft Power point:

for Dist

£ Bez tytutu-1 - IQ Interactive Education Platform - tor anly. Kiasa:Domyéina Kiasa TematDomysiny Temat o )

Pl Edytuj Widok Witww Format Narysu gdzn  Konferencps Wideo Podglad stromy  Tryb MX2  Ustawienia systemu  Zapytanie  Pemoc
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Pliki tekstowe (notatki) z programu Microsoft Word:
1 Bez tytutu-8 - 1Q Interactive Education Platform - Demo version for Distributor only. Klasa TematDomysiny Temat 00 T — T el G

Pik Edytuj Widok Wstaw Formst Norysuj Narzgdzia KonferencjaWideo Podglad strony TrybMX2 Ustawienia systemu  Zapytanie Pomoc

G- Bblotald | notatka notatka notatka notatka notatka notatka

@ {8 Komputer notatka notatka notatka notatka notatka notatka
[ o

555 Panel sterowania notatka notatka notatka notatka notatka

e
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Pliki z programu Adobe Reader:

I3 Bez tytuhy-4 - IQ Interactive Education Platform - Demo version for Distributor only. KlasaDomysina Kiasa Temat:Domyslny Temat =@ =

Pk Edyty) Widok Wstaw Format Narysuj Narzedzia KonferencjaWideo Podglyd strony Tryb MX2 Ustawienia systemu  Zapytanie Pomoc
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Zamykanie pliku: aby zamkngc¢ aktualny plik wchodzimy w zaktadke Plik i klikamy zamknij.

Zapisz/Zapisz jako: Aby zapisaé plik naciskamy Hprzycisk lub uzywamy funkcji

zapisz/zapisz jako w zaktadce plik. Pliki mozemy zapisywa¢ w  wielu
formatach: .omp, .emf, .wmf, .pdf, .cdp, .jpg, .html, .gif, .png, .tif, .doc, .ppt, .xls, .docx, .xIsx, .
ptx, .cdf oraz .iwb. Plik automatycznie zostanie nazwany aktualng data.

I Zapisz jako S
Zapiszw: | £, Dysk lokainy (C) - «@msEr
@& MNazwa = Data modyfikacji Typ Rozmiar
“} ) 1 IExpltmp 2015-06-1710:32  Folder plikéw
Ostatnie miejsca N
| Explimp 2015-06-1710:32  Folder plikéw
|| 1. Perflogs 2009-07-1405:20  Folder plikéw
Puit 1 Pliki programéw (x36) 2015-06-17 1306 Folder plikéw
- 1. Program Files 2015-06-1112:07  Folder plikéw
L= L tmp 2015-03-09 1452 Folder plikéw
Biblioteki 1. Uytkownicy 2015-04-07 10:44  Folder plikéw
A 1. Windows 2015-07-02 09:24  Folder plikéw
Ay
Komputer
Siet:
Nazwa pliku: I ll Zapisz
Zapiszjskotyp:  [%.cof ~] Anulj




Zapisywanie szablonu: Jezeli plik moze byé uzyteczny w przysztosci mozemy zapisa¢ go
jako szablon, i bedzie dostepny w zakladce Szablony . Aby to zrobi¢ wchodzimy w zakfadke
plik i klikamy zapisz jako szablon.

£ Zapisz jako [

Zapisz w: l | Szablony uzytkownika j - [

-

'&_‘ Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar

e
Ostatnie miejsca

Pulpit

Zadne elementy nie pasuja do kryteridw wyszukiwania.

Nazwa pliku: |201 5070814_19 j Zapisz I
Zapisz jako typ: |",cdf L] Anuluj

Wiele Kart: Mozemy otworzy¢ kilka kart w tym samym momencie i przetgcza¢ sie miedzy
nimi w bardzo prosty sposab.

I Bez tytuhu-4 - IQ Interactive Education Platform - Demo version for Distributor only. Klasa:Domyéina Klasa Temat:Domyéiny Temat =Ee =T
Plik Edytuj Widok Wstaw Format Narysu Namedzia KenferenciaWideo Podglad strony Tryb MX2  Ustawienia systemu  Zapytanie Pomoc
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Szyfrowanie pliku: Mozemy szyfrowac pliki .cdf. Zaszyfrowany plik nie moze zosta¢ otwarty
bez wpisania prawidtowego hasta. Aby zaszyfrowac plik klikamy w menu Plik>Zaszyfruj.
Hasto moze zawiera¢ dowolne znaki i mie¢ dlugosé do 8 znakow.

Woprowadz hasto g

Hasto
Potwierdz hasto

Anuluj

Auto zapis: Auto zapis moze zminimalizowaé straty spowodowane niespodziewanymi
problemami. Nacisnij Plik>Zapisz automatycznie aby otworzy¢ ustawienia automatycznego
zapisu.



Automatyczny zapis [

@ Zablokuj automatyczny zapis

 Zapisz automatycznie w 5 |3
[crirsautosave. coF
Anuluj

Drukowanie: Tablica interaktywna umozliwia takze drukowanie. Wybieramy opcje
Ustawienia drukowania by skonfigurowaé¢ drukarke, a nastepnie Drukuj lub Drukuj biezaca
strone aby wydrukowac¢ potrzebne strony.

~
Ustawienia wydruku &J
Drukarka
Nazwa: Whasciwosci...
Stan: Gotowe
Tp: Microsoft XPS Document 'Writer
Gdzie: XPSPort:
Komentarz:
Papier Orientacja
Rozmiar: A4 v @ Pionowa
Ziddho: Wybdr automatyczny A7 " Pozioma
Sie... Anulj
L )

Wysytanie maili: Po wybraniu zakfadki Plik klikamy Wyslij e-mail aby wysta¢ biezgcy plik
jako zatgcznik w wiadomosci e-mail. Mozemy wystaé pliki w formacie .cdf, .pdf lub .ppt.

Zarzadzanie strong

Wstawianie Strony “: Tworzy nowg czystg strone.

Usuwanie Strony : Usuwa biezgcg strone.

Kpiowane/Wycinanie/Wklejanie: Wybierz miniature strony ktérg chcesz skopiowac, wycigc
lub wklei¢.

=

Copy Page
Cut Page

1| Faste Fage
Clone Page
Delete Page

201311-08 0%:2

Clear Page
Reset Fage

Save
Save az Tenplate
Frint Fage

Klonowanie: Kliknij kursorem na miniature strony. Nastepnie wcisnij prawy przycik i wybierz
z listy , Klonowanie Strony “. Powielona strona pojawi sie za strong biezaca.
=

1 Paste Page
—
Delete Fage
Clear Page
Reset Fage

Save
Save as Template

Print Pags



Czyszczenie :

Czysci catg zawartos¢ strony.
[

Copy Page
Cut Page
1 Paste Page

Clone Fage
Delete Fage

Reset Fage

201311-08 03.2

Save
Save az Tenplate

Frint Pags

Resetowanie Strony : Jezeli chcesz ponownie edytowacC wczesniej zapisang strone mozesz
ja zresetowac¢ do pierwotnej formy.

Copy Fage
Cut Page

1 Paste Page
Clone Page
Delete Page

2013-11-08 03:2

Clear Page

Save

Save as Template

Frint Page

Blokowanie i odblokowywanie strony : Podczas wyswietlania strony podwdjne, mozna
wybra¢ miniature strony ktorg chcesz zablokowaé. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
miniature strony i wybierz opcje "Zablokuj strone". Po przetgczeniu strony, ta strona jest
zablokowana, a druga strona moze by¢ przetgczona w tryb wyswietlania dwoch stron.

Aby odblokowac¢ strone kliknij prawym przyciskiem myszy w miniature strony a nastepnie
wybierz przycisk “ odblokuj strone “

|
g Copy Page
Cut Fage

4 FPaste Fag

Clome Page
Delete Fage
Clear Page

20131108 03:2

Reset Fage

Save
Save as Template

Frint Page

Wstaw numer strony: W celu wstawienia numeru stron na psaku menu wybierz “Wstaw” >
,Numer strony”. Nastepnie wybierz pozycje numeru strony i numer strony poczgtkowe;.

Page Humber

™ Ingert page number
Settings
Position
Start from
| El
-
l:l Cancel

X




Pokaz: Przejdz do porzedniej, nastepnej, pierwszej lub ostatniej strony.

First Fage
Frevious Page
Fext Page
Last Page

Flay

Spesd 4

Flay Erom Current Page
® Flay Current Pags Only

Loop

E15)
Ruch : Strony z tablicy mogg by¢ swobodnie przemieszczanie. Mozesz przenie$¢ strone,
aby uzyskac wiecej miejsca lub wyswietli¢ dowolng czes¢ strony na ekranie.
Powrét ax: Powrdt strony do poczatkowej pozycii.
Powiekszanie : Domysinie wyswietlane na tablicy strony sg w ich rzeczywistych wymiarach,
ale mozesz uzy¢ narzedzi powiekszania, aby powiekszy¢ lub zmniejszyé rozmiar tablicy
stronie.

1. Powiekszanie/Pomniejszanie ==l#s: Po kliknieciu powyzszych przyciskow kursor

zamienia sie w lupe ktorg mozesz powiekszy¢ lub zmniejszy¢ obraz. Kiedy klikniesz

#, mozesz rowniez przytrzymac i przeciggna¢ kwadrat aby powiekszy¢ obszar.

2. Przywracanie: Mozesz przywroci¢ strone do 100 %. Mozna rowniez wybraé¢ zakres od
50% do 200%
3. Dopasowanie strony: Strona automatycznie dopasowuje sie do wielkosci ekranu.

Tto . : Mozesz wybrac rodzaj tta dla strony - jednolity kolor, gradient ,wzér, siatke lub obraz

( w formacie .jpg, .jpeg, .wmf, .emf, .png, .omp) .
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Zapisywanie: Interaktywna Platforma Edukacyjna IQ moze zapisa¢ kazdg strone tablicy w
formatach .cdf, .cdp i IWB. Mozna rowniez zapisac strone tablicy w innych rozszerzeniach ,
w tym w formatach: dokumentéw (doc. .ppt. .xls,), strony internetowej .html i formacie obrazu
(bmp, wmf, .emf, .jpg, .gif, .png, .tif,). Obiekty .cdf mogg by¢ poddane ponownej obrébce.

Cut Page
| Paste Page

Clome Page
20031108032 poyaee Pags
Clear Page

Reset Page

Lock Page

Tave
Tave az Template
Frint Page

Zapisywanie strony jako szablon: Jezeli uktad biezgcej strony bedzie wykorzystywany w
przysztosci mozna zapisac go jako szablon.
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Clesr Fage
Reset Fage

Lock Page

Save

Save as Template
Frint Tage

Tworzenie, usuwanie, przenoszenie grup: Mozesz stworzy¢ grupe stron co pozwoli na
segregacje, przesuwanie oraz usuwanie kilku stron naraz. Kliknij prawym przyciskiem myszy
w strone ktoérg chcesz dodaé¢ do grupy. Z rozwijanego menu wybierz ,dodaj do grupy” a
nastepnie wybierz do ktérej grupy ma zosta¢ przypisana strona. Wybér opcji ,dodaj do grupy
domysinej” tworzy nowg grupe

Lista ' Tkony |
Kopiuj strang
Grupa(i) Miytnij strang
Wklej strang
Klonuj strang
2015-07-27 10i46:2 Usuri strong
Wiyczysé strane
[ Grupam | Zresetuj strong
ShowRuler
Dodaj do Grupy v Dodaj do Grupy (1)
2015-07-27 10:46:3 usun z Grupy Dodaj do Grupy Damysinej
| Zablokyjstrone
Grupa(l) Qdlblokj strong
Anuluj tla
Zapisz
2060727 10653 Zapicz jako szablon.
Druky strong
Ty
: {

2015-07-27 10:46:39

Jezeli chcesz przeniesc calg grupe przytrzymaj lewym przyciskiem myszy dowolng strone z
wybranej grupy i przenies w dowolne miejsce w zaktadce ,lista”.

Aby usungc¢ catg grupe wybierz strone z grupy prawym przyciskiem myszy a nastepnie w
rozwijanym menu kliknij opcje ,usun strone”. Na ekranie pojawi sie komunikat ,Czy
chciatby$ skasowaé catg grupe”. Wybierz ,OK” aby wykonaé operacije.

Mozesz réwniez usungc wybrana strone z grupy klikajgc w rozwijanym menu strony ,usun z
grupy”.

Grupa(l)
Kapiuj strone
Wytnij strone
2015-07-27 10 Wikle) strone
Klonyj strone
Grupalf Usuri strang
Wyczyit strang

Zresetuj strong

ShowRuler
2015-07-27 10
Dodaj da Grupy >
Grupal] usun z Grupy

Zablokuj strang
Odblokuj strang

2015-07-27 10 Anulu] tho

Zapisz
Grupa(} Zapisz jako szablon...
Drukuj strong

4 {
2015-07-27 10:46:39



Tworzenie obiektow

Odreczne narzedzia rysownicze

Odreczne narzedzia rysownicze sg najczesciej uzywanym rodzajem narzedzi. Za ich
pomocg mozesz wprowadzaé adnotacje oraz rysowaé lub pisa¢ po interaktywnym ekranie.
Oprogramowanie |QBoard zapewnia siedem odrecznych narzedzi rysowniczych, a
dokfadniej: otdowek, pedzelek, pidro, akwarela, pedzel oraz artystyczny i magiczny otéwek.
Kazde z tych narzedzi charakteryzuje sie innymi od reszty wiasnosciami.

Po wybraniu danego narzedzia, mozesz rozpoczaé tworzenie obiektow poprzez pisanie bgdz
rysowanie po ekranie interaktywnym

Otéwek :charakteryzuje sie wygtadzonym i rowno przycietym pismem. Nadaje sie idealnie
do kaligrafii oraz tworzenia starannych znakéw i figur geometrycznych. Dla tego narzedzia,
okresli¢ mozesz kolor, grubosé, przezroczystosé oraz efekt strzatki

Pedzelek: oddaje swoimi cechami styl tradycyjnej kaligrafii charakterystycznej dla niektérych
krajéw Azji, takich jak China, Korea czy Japonia. Narzedzie to idealnie odzwierciedla sztuke
jaka jest kaligrafia pedzlem. Pedzelkowi mozesz ustawi¢ kolor oraz grubosé.

Pidro: nadaje pismu styl ktory oddaje charakter naturalnego pisma odrecznego; nadaje sie
idealnie np. do ztozenia podpisu, a chcie¢ je mozesz wykorzystac takze w innych sytuacjach
wymagajgcych symulacji typowego pisma odrecznego. Narzedziu temu mozna przypisac
kolor, grubosc¢ oraz przezroczystosc.

Akwarela: z kolei, opiera swag charakterystyke na kaligrafii Arabskiej. Narzedziu temu
mozesz nadac kolor, grubos¢ oraz przezroczystosc.

Pedzel: efekt pedzla przypomina uzywanie wielu akwareli na raz, gdzie kazdej z nich
mozesz przypisac inny kolor. Narzedzie to uzywane jest gtéwnie by nadac¢ estetyki danemu
obiektowi, a wiec podczas tworzenia tytutu bgdz by obrysowac pewien obszar estetyczng
ramkg. Pedzlowi mozesz ustawi¢ kolor, grubos¢ oraz przezroczystosc.

Artystyczny otéwek: to wyjgtkowe narzedzie rysownicze pozwala ci tworzy¢ obiekty
charakteryzujgce sie pewnym wzorcem bgdz gradientem, zazwyczaj po to by nadac
kolorystyki twojej prezentacji. Artystyczny otdwek moze byC szeroko spersonalizowany:
okresli¢ mozesz siatke, gradient koloréw, grubos$¢ oraz efekt strzatki.

Magiczny otéwek: Wzorce stworzone przy pomocy magicznego otdwka bedg zanikaé przez
8 sekund, po czym stopig sie z ttem. Magiczny otowek rozpoznaje takze pewne gesty ktore
pozwolg ci na wywotanie takich narzedzi jak: zastona ekranowa, szperacz, lupa, gumka
obiektowa. Narzedziu temu mozesz przypisac kolor, grubos$¢ oraz efekt strzatki.

Kredka swiecowa: Pozwala nam na uzyskanie efektu klasycznej kredki swiecowej. Linie nie
sg do konca wypetnione co daje znakomity i doktadnie odwzorowany efekt ,Swiecowki”. Dla
narzedzia mozesz wybrac kolor, oraz grubosc linii.



Pi6ro kreatywne: Narzedzie pozwala zastosowa¢ gotowe wzory ktérymi mozesz swobodnie
rysowac. Piéro kreatywne moze rowniez petni¢ role stempla. Unikalnym zastosowaniem jest
mozliwos¢ utworzenia dowolnego wzoru, ksztattu ktory bedzie mégt by¢ uzywany przez
opisane narzedzie.

Aby wybra¢ wyzej wymienione narzedzie wybierz ikone zaznaczono nizej czerwonym
kwadratem oraz wybierz wzér ktérym chcesz rysowac.

/= E A i) T

Logc2og-g-2-2-2.2.1. 1.2

VVovevvvvVY
AR A A A iy
AAAAAAAAAAA

Jezeli chcesz zrobi¢ swoj wtasny wzor pidra kreatywnego stworz go za pomocg dowolnych
narzedzi rysowniczych nastepnie zaznacz narysowany obiekt, kliknij prawym przyciskiem
myszy i wybierz z rozwuanego menu ,, ustaw jako ploro kreatywne”.
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Ustaw jako obszar
Doz do » a!:‘i‘
ustawjako piéro kreatywne j#&i‘i‘i‘

Twaoj wzor pojawi sie pod wzorem gwiazdki w opcjach piéra kreatywnego .

Pdg\adt ny Tryb W2 Ustawienia yt Swobodne przeksziatce! 4 ’

Wskazéwki:

1. Pedzel zachowuje sie inaczej od innych odrecznych narzedzi rysowniczych; jezeli
chodzi o dobdr koloréw. W przypadku tego narzedzia, wszystkie 6 ikon doboru koloru
jest uzytkowane, a nie tylko ikona aktywna. Wybierajgc kolory dla kazdej z ikon,
uzyskasz efekt potgczenia wszystkich tych 6. kolorow. W przypadku gdybys nie chciat
uzywac wszystkich koloréw, np. gdybys chciat uzyskaé efekt potgczenia jedynie 4. z
nich — ustaw ostatnie 2 kolory jako biaty.

2. Jesli kolor tla i piora jest taki sam oprogramowanie zmieni kolor narzedzia na
przeciwny w stosunku do tta.

Najczesciej uzywanymi narzedziami sg narzedzia rysownicze za pomocg ktérych mozemy
dodawac notatki, rysowac bgdz pisa¢ po tablicy interaktywnej. Kazdg z tych funkcji mozemy




dostosowac¢ odpowiednio do naszych potrzeb. Mozemy zmieniac takie ustawienia jak: kolor,
szerokos¢ oraz przezroczystos¢. Po podwojnym kliknieciu na kolor, szerokosg,

ilosci opciji.
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Tworzenie strzatki: Dla kilku narzedzi rysowniczych tj. otéwka, piéra strukturalnego oraz
magicznego pidra mozemy ustawi¢ efekt strzatki. Aby to zrobi¢ naciskamy przycisk ki
(strzatka). Mamy tu do wyboru kilka gotowych schematow. Mozemy takze stworzy¢ wiasny

Customize Line Style E‘

Line Style:
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Start anmow:

Pratterr: e
End amow: —
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Rozpoznawanie ksztaltow: Otdbwek ma funkcje rozpoznawania ksztattéw; jezeli jg wigczysz,
krzywa stworzona za pomocg tego narzedzia zostanie automatycznie podmieniona na
prosta, tuk, okrag, prostokat, trojkat bgdz wieloscian, a przylegajgce do siebie proste zostang
potaczone w wielosciany. By skorzystac z tych utatwien, kliknij ikone znajdujaca sie na pasku
wiasciwosci. Bedziesz mogt tez wtedy klikng¢ i przytrzymac¢ dowolny punkt symbolizujgcy
naroznik figury by uaktywni¢ mozliwosS¢ jego przeciggniecia co umozliwi ci dopasowanie
ksztattu utworzonej wczesniej figury.
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Rozpoznawanie narzedzi: Magiczne piéro ‘Z (magiczny pisak) mozliwe jest do wybrania
w panelu rysowania bgdz w zaktadce Narysuj. Obiekty narysowane magicznym piérem
znikng po 8 sekundach. Magiczne piéro posiada rowniez funkcje rozpoznawania
automatycznego. Po wigczeniu tej funkcji mozemy poprzez rysowanie danych ksztattow
uruchamia¢ takie funkcje jak:

O

1. Wyrézniony obszar
-

2. — Odston ekran (prawo/lewo)

3 Odston ekran (gora/dét)

AN

4 Odston ekran (ze wszystkich stron)

5. Lupa

6. Zamazanie obiektu spowoduje jego usuniecie
Linie

Dostepne sg rézne rodzaje linii prostych , a ich wlasciwosci mogg by¢ regulowane.

Kolor, grubos¢, przejrzystosc¢: Kliknij dwukrotnie w dowolny kolor, grubos¢ lub przejrzystos¢

b , .
albo kliknij strzatke menu sekcji ¥ aby je dostosowac.
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Efekty linii: Kliknij w strzatke menu linii a nastepnie wybierz z listy gotowy efekt. Mozesz tez

aby dostosowac wiasne style linii.
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Pokaz dlugosé¢ : Kiedy dodasz linie na swojg strone tablicy, mozesz wyswietli¢ jej dtugosc,
postepujac w ponizej opisany sposob:

1. Kliknij w ikone znajdujgcy sie na pasku wtasciwosci,

2. wybierz opcje "pokaz dtugosé".
Mozesz takze ustanowi¢ jednostke oraz ilos¢ cyfr po przecinku dla miary linii. By zmienié¢
ustawienia wyswietlania dtugosci, wykonaj ponizsze polecenia:

1. Kliknij w ikone znajdujgcy sie na pasku wtasciwosci,

2. wybierz opcje "ustawienia dtugosci”,

3. ustaw wybrang przez siebie jednostke oraz dtugosc rozwinigcia dziesietnego. Utatwi¢

ci to moze ponizszy obrazek, przedstawiajgcy drugg z sytuaciji:
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Show Length
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= Length Settings

Ksztatty: Dostepne sg rézne rodzaje ksztattow 2D i 3D ktére mozna dostosowywac.
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Solid Effect
Regular Shape

Shew Lengzth
Length Settings



Kolor, grubosé, przejrzystosé¢: Kliknij dwukrotnie w dowolny kolor, grubos¢ Iub

przejrzystosc albo kliknij strzatke menu sekdji E‘ aby je dostosowac.
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Wybér ksztattow: Na pasku wtasciwosci, w polu dotyczgcym ksztattdw, znajdujg sie trzy
ikony reprezentujgce domysinie wybrane ksztatty: prostokat, trojkat i okrag. By podmienic
domysiny ksztatt na inny, wykonaj jedng z ponizszych operaciji:

1. Wybierz "Rysuj > Ksztatty 2D/3D" z paska menu,

2. kliknij dwukrotnie w dowolng ikone ksztattu lub

3. Kkliknij w strzatke menu przy sekcji dotyczgcej ksztattdw.
Nastepnie wybierz nowy ksztatt z listy dostepnych ksztattow:

HEE |z 2 sl OAO o=
(I— M | | | '
RIHENEN S () Ellipsoid
30 Shapes b () Semicirele
/\ Isesceles Triangls
[N\ Right Triangle
[ Parallelogram
O Hhonbus
[Jrectangle
L\ Trapezoid
[\ Right Trapezoid
() Fentagen
() Hexazon
Yo Fentacle
 Sector
N e

Floygon

Inne ustawienia : Wybierz na pasku narzedzi ikone by uzyskaé wiecej ustawieh swoich

ksztattow.
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Solid Effect

Regular Shape

Show Length
Lemgth Ssttings



Funkcje

Ponad 20 rodzajow wykreséw jest dostepne w oprogramowaniu |QBoard. Kliknij na
narzedzie stuzgce do wyboru jednego z wykresow funkcyjnych a nastepnie kliknij miejsce na
ekranie w ktérym chcesz umiescic wykres.

Mozesz klikng¢ na obszarze krzywej funkcji, aby wybraé tylko krzywg funkcji; mozesz
réwniez klikngé na obszarze uktadu wspétrzednych, aby zaznaczy¢ caty wykres funkcji.

Kolor, grubosé, przejrzystosé¢: Kliknij dwukrotnie w dowolny kolor, grubos¢ Ilub

b : .
przejrzystos¢ albo kliknij strzatke menu sekcji & aby je dostosowac.
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Funkcje Matematyczne: Oprogramowanie umozliwia stwarzanie ré6znego rodzaju graféw dla
funkcji matematycznych. Aby wstawi¢ funkcje wybierz ,Narysuj” > ,Funkcja” lub kliknij w
ikone wykresu znajdujgcg sie na pasku narzedzi podstawowych albo na podrecznym pasku
narzedzi. Jezeli chcesz mozesz edytowac parametry funkcji (funkcja uzytkownika).
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Wspotdzielony uktad wspotrzednych: Mozesz zjednoczy¢ wszystkie funkcje w obrebie

jednego ukfadu wspotrzednych poprzez klikniecie w ikone * znajdujgca sie na spodzie



paska wiasciwosci. Jezeli opcja wspotdzielenia uktadu wspodtrzednych jest wigczona —
mozesz ponownie klikngé w ikone omodwiong wczesniej, rozdzieli to funkcje miedzy
poprzednio zdefiniowanymi uktadami wspotrzednych

Punkt do punktu

Ta funkcja oprogramowania IQBoard pozwoli ci na utworzenie wielokgta, ksztattu bgdz
krzywej. By narysowaC na ekranie ktérys z tych elementow, najpierw wykonaj jedng z
ponizszych czynno$ci:

1. Woybierz "Narysuj > Punkt do punktu" z paska menu,

2. kliknij w ikone znajdujgca sie na pasku narzedzi podstawowych lub

3. te samg ikone ale znajdujgca sie na podrecznym pasku narzedzi.
Nastepnie, wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Dostosuj wtasciwosci tej opcji, jezeli to konieczne.

2. Zaznaczajgc kolejne punktu na ekranie, utworz ksztatt. Kliknij dwukrotnie ostatni z

3. punktow ktére dodates by utworzy¢ linie. Mozesz tez klikng¢ w pierwszy z punktow by

zamkng¢ ksztalt; tworzac figure.

Click the first point

Overlap the last point to the first point Double click the last point to end

Kolor, grubosé, przejrzystosé: Kliknij dwukrotnie w dowolny kolor, grubos¢ Ilub

o , .
przejrzystosc¢ albo kliknij strzatke menu sekcji © aby je dostosowac.
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Inne ustawienia: Wybierz aby otworzy¢ wiecej ustawien.



v Straight Line Segment
Curve Segment

Solid Effect
Show Length

Length Settings

Wskazéwka: Opcja “pokaz dlugosc¢” jest dostepna tylko dla polilinii



Tabele

Aby utworzyc¢ tabele prosze nacisng¢ przycisk i (przycisk tabeli), wyswietli nam sie menu

tabeli w ktérym wybieramy kolor, szeroko$¢, przezroczystosé oraz ilos¢ wierszy i kolumn.
Nastepnie klikamy w miejscu w ktérym chcemy by powstata nasza tabela i rozciaggamy do
odpowiedniej wielkosci.

| v— v—— PG O P

Edycja Tabeli: Po wybraniu komorki tabeli wyswietlg nam sie nastepujgce opcje:

Wstaw tekst: Mozemy réwniez klikng¢ 2 razy na komorke aby wstawic tekst.

Wstaw wiersz/kolumne: Nowy wiersz lub kolumna pojawi si¢ obok wybranej komorki.

Usun wiersz/kolumne: Usuwa wybrany wiersz lub kolumne.

Rozdziel: Dzieli dang komorke.

Scal: Po zaznaczeniu kilkku komorek mozemy je scali.

Przesuwanie: Aby przesungC tabele tapiemy za kwadrat [] (przesuwanie tabeli) i
przeciggamy w dowolne miejsce na tablicy.

Nowa tabela: JeZeli zaznaczymy kilka komérek i przeciggniemy je poza tabele utworzy sie
nowa tabela z taka samg zawartoscia.

o) L]
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Dodawanie obiektow do komérek: Zaznacz obiekt a nastepnie przeciagnij go na komérke.

2 & Z &
xS

Przesuwanie obiektéw z tabeli: Obiekty znajdujgce sie w tabeli mozemy przecigga¢ do
innej komorki lub w dowolne miejsce poza tabels.
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Wypetnienie: Mozemy uzywaé wypetnienia na kazdej zamknietej figurze geometrycznej.
Wypetnia¢ mozemy kolorem, gradientem, wzorem lub obrazem (w formacie bmp, jpg, gif,
png, emf, wmf lub ico)

Wypetnienie kolor wypetnienie gradient

oY

wypetnienie wzér wypetnienie obraz

Wypetnianie kolorem: W menu wypetnienia bazowo mamy 5 koloréw. Aby otworzy¢ wiecej

koloréw klikamy 2 razy na kolor lub rozwijamy liste po kliknieciu przycisku H strzafki.
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Wypetnienie gradientem: Bazowo mamy 6 kolorow wypetnienia dostepnych w menu
wypetnienia. Aby stworzy¢ gradient lub wybra¢ wiecej kolorow klikamy 2 razy na gradiencie

lub naciskamy przycisk znajdujgcy sie obok H Aby dodac wiecej kolorow prosze klikngc
ponizej paska gradientu. Mozemy takze wybrac kierunek gradientu.

r o B
Edytor gradientu ﬂ

Potozenie

Kolor: [E] Pozycja: |74 %

Styl gradientu: IUkosﬁnie do tyhu ;]

Ukosnie do tvu




Aby usungg¢ kolor z gradientu po prostu naciskamy prawym przyciskiem stopke.

& 3 Y
Edytor gradientu @

[Potozenie
Kolar: IE] Pozycja: |0 %
Styl gradientu: IUkoénie do tyu Ll
ok | sy |

Wypelnianie wzorem: Bazowo mamy 6 wzorow. Aby zmieni¢ kolor wzoru klikamy

dwukrotnie na wzorze bgdz na przycisku H strzatki.

r 7 N
Wybierz kolor wypeinienia &

Foreground color: I- Default | 'l

Kolor tfa: Ilj White vl
ok | Ay |

Wypelnianie obrazem: Aby wybra¢ obraz ktéry bedzie nam stuzyt jako wypetnienie klikamy

2 razy na obrazku bgdz naciskamy przycisk H obok.

' =
1 Otwérz =)
Szukaiw: [ [z Obrazy ~| «EBEekEr (785586 &]
Dstatme miejsca wg
I
Pulpll
Przyktadowe obrazy trawa
Bxbhotek:
E‘L‘ [None)
o~
Komputer
- -
@
Sie¢
Nazwa pliku: I _v_l Otwérz I
Pliki typu: IAII[".jpg;".ipeg;*. brap;" pna;* wef.* emf] ;I Anuluj

Usuwanie efektu wypetnienia: Aby usung¢ wypetnienie klikamy przycisk X a nastepnie na

obiekt ktérego wypetnienie chcemy usungc.

el -4 T




Gumki

Zwyktej gumki bedziesz uzywat do usuwania wirtualnego tuszu naniesionego na tablice za
posrednictwem odrecznych narzedzi rysowniczych. Istnieje szes¢ roznych gumek zwyklych,
o roznych ksztattach i rozmiarach. Wybierz jedng z nich i umies¢ na stronie tablicy by
rozpoczg¢ wymazywanie wybranych tresci.

Wskazéwka: "wirtualny tusz" odnosi sie wytgcznie do obiektéw stworzonych za pomocag
otébwka, pedzelka, pidéra, akwareli, pedzla oraz artystycznego otowka.

, (=
r@&@&r;@» b L AL ]

Gumka obiektowa * : Gumka obiektowa usuwa wybrany przez ciebie obiekt. Wybierz

gumke obiektowg, a nastepnie kliknij w wybrany obiekt by go usungg.

Okragta gumka '=': Okragta gumka wymazuje wszystkie obiekty znajdujgce sie w
okreslonym dla niej okregu. Wybierz okragtg gumke, a nastepnie obrysuj obiekty ktére
chcesz usungc..

Gumka obszarowa & : Gumka obszarowa wymazuje wszystkie obiekty z wybranego

obszaru. Wybierz gumke obszarowg, a nastepnie kliknij i przeciggnij kursorem myszy tak by
utworzy¢ prostokat zawierajgcy w sobie obiekty ktére chcesz usungc.

Wymarz wszystko &, Wybierz te funkcje, a nastepnie kliknij w wybrang strone — wszystkie

elementy sie na niej znajdujgce, zostang usuniete.3.3.9

Tekst

Wybierz T I kliknij na miejsce w ktorym mam by¢ dodany tekst. Pojawi sie ramka do

wprowadzenia napisu oraz pasek narzedzi zwigzany z wprowadzaniem tekstu.

e 2l s A e==ExXX EE00
] ||
n n

Wprowadzanie tekstu: Mozesz wprowadzaé tekst za pomoca klawiatury ekranowej = lub

metodg rozpoznawania pisma recznego r:’* Istnieje réwniez mozliwos¢ importu tekstu z

pliku txt. do ramki wprowadzania tekstu.




¥hiteboard

IQ Interaktywna Platforma Edukacyjna oferuje funkcje rozpoznawania pisma odrecznego

(liter, symboli | numerow). Kliknij w ikone aby wybra¢ typ rozpoznawanego pisma..

® fhuto
Engliszh

e < i+ |- [ X -

Backspace / l Esc

Enter  Space

Zmiana formatowania tekstu: Mozesz zmieni¢ formatowanie tekstu w tym rodzaj rozmiar
czcionki, pogrubienie, kursywa, podkreslenie, kolor | wiele innych przez paski narzedzi
tekstu. Mozesz réwniez wilgczyé opcje opisywanie symboli fonetycznych dla tekstow w

jezyku angielskim przez przycisniecie klawisza el

Edycja Tekstu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaznaczonym tekscie aby skopiowac, wycigc, wkleic,
usung¢ zaznaczy¢ lub cofngc¢ tekst.

|| |
Wh 1 t e Copy Ctrl+C
Cut Ctrl+X

B Delete =
Select A11 Ctrlth
ndo Ctrl+Z

Wykres kotowy | stupkowy

Wykres kotowy: Aby doda¢ wykres naciskamy przycisk wykresu kotowego | 5 nastepnie

naciskamy w miejscu ktorym chcemy utworzy¢ wykres.

W ponizszym oknie ustawien wykresu mozemy Dodawac, usuwac oraz edytowac sekcje,
zmienia€¢ nazwe, wartoS¢ oraz przezroczystos¢, edytowac tytut, kolor tta ustawiaC rodzaj
diagramu oraz witgczac efekt 3D.
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Wiaéciwosci obiektu =

Sekeja

Nazwa I Wartosé I Przezroczystosé ]

Usury
Edytuj

| Potozenie

Tytut: ]
Kolor ta: - [ Efekt 3D

Rodzaj diagramu:
Przezroczystosé: |99 = Y

o 0K X Anuluj

Mozemy zmienia¢ wielkos¢ poszczegolnych sekcji oraz rozdzielaé je poprzez przecigganie.

EX| Wykres stupkowy: Wykres stupkowy dodajemy

Nazwa I Wartos¢ ] Przezroczystosé |

Usury
Edytuj

poprzez nacisniecie przycisku (przycisk

stupkowego). Tak jak przy wykresie kotowym
pojawi nam sie okno ustawien wykresu w ktérym

i Potozenie
Tytuh: |

Kategoria osi(X): I Wartosc osi{Y):
Kolortta: [ | [~ Efekt 3D
Rodzaj stupkdw: =5
Przezroczystosé: |99 \3. 5[11.. b

bedziemy mogli doda¢ Ilub usungc¢ sekcje,
zmieni¢ nazwe, warte oraz przezroczystosc,
edytowac tytut, kolor tta, warto$¢ osi (x) oraz (y)
oraz rodzaj stupkow.

& oK I X anulyj

B Te
B Te
M Te

st 1
st 2
st 3

Test 1 Test 2 Test 3

Mozemy zmieniaé¢ wartos¢ kazdego stupka poprzez rozciggniecie stupka. Mozemy takze

uzy¢ funkcji wypetnienia aby zmieni¢ kolor tta lub kazdego ze stupkéw.

Edytor Formuty: Edytor formuty pozwala nam dodawaé skomplikowane formuty
matematyczne lub chemiczne na stronie tablicy.

Po nacisnieciu przycisku formuty

formuty.

(przycisk formuty) otworzy nam sie menu edytora



Ediytor formuty B

oo (= Boo bl (= 1
& A [fe [ [|g= []

Formute wpisujemy w oknie tekstowym ktére pojawi sie po kliknieciu na strone tablicy.

sin( A+ B )=sin( A ) cos(B)+sin( B) cos( A)

Manipulowanie Obiektami

Znaczniki manipulacji: najczesciej uzywane funkcje manipulacji wybieramy za pomocg tzw.
znacznikéw zaleznych od obiektu jaki chcesz np. obroci¢. Wszystkie narzedzia sg dostepne
z poziomu paska narzedzi przedstawionego ponizej.

AS O X RERHO O
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Menu prawego przycisku

Mar quee Handles 4
Copy Ctrl+C
Cut Ctrl+d
Clone

Infinite Cloner

Delete

Select ALl Cirlth
Tdentified asz 4
Identification Type 4
Flip »
Mirror 4
Lock 4
Group ]
Center 4

Insert Annotation
Set as Background
Save az

Hyperlink

Review Operation

Review Freehand Drawing

Set az hot space

Properties



Kopiuj -, wytnij L&, wklej = , sklonuj: Mozesz skopiowac, wycigé¢ lub sklonowa¢ dowolny
obiekt znajdujgcy sie na stronie i wklei¢ go na tej samej lub innej stronie.
Wielokrotne klonowanie : Mozesz powieli¢ jeden lub kilka obiektow tyle razy ile chcesz.

]
v Infinite Cloner

Usun: Usun jeden lub wiecej obiektow.

Zaznacz wszystko: Zaznacz wszystkie obiekty na stronie

Obracanie obiektu: Zaznacz wybrany obiekt. Gdy obiekt zostanie zaznaczony, pojawi sie
wokot niego prostokgt zaznaczenia. Znacznik manipulacji dotyczacy obracania odnajdziesz
nad tym prostokatem. Kliknij i przytrzymaj znacznik manipulacji, a nastepnie przesun go w
kierunku w jakim chcesz obréci¢ obiekt:

. | Click and hold here
to rotate the object

W domysle, obiekt obraca sie wokoto swojego centralnego punktu. Mozesz zmieni¢ pozycije
punktu obrotu przesuwajgc go z centrum obiektu w inne, pozgdane miejsce.

Zmiana rozmiaru obiektu : Zaznacz wybrany obiekt. Gdy obiekt zostanie zaznaczony, pojawi
sie wokoét niego prostokat zaznaczania. Znacznik manipulacji dotyczgcy zmiany rozmiary
odnajdziesz przy prawym, dolnym rogu tego prostokata. Kliknij i przytrzymaj znacznik
manipulacji, a nastepnie przesun go w lewo lub prawo by, odpowiednio, zmniejszy¢ badz
zwiekszy¢ rozmiar obiektu.

O -
xd

( } % Click and hold here
to zoom the object




Poruszanie obiektami: Mozesz zmieni¢ pozycje obiektu na stronie. Mozesz takze

przesuwac obiekty ze strony na strone.
Poruszenie obiektu w obrebie jednej strony: Zaznacz jeden lub wiecej obiektow.
Nastepnie przeciggnij zaznaczone obiekty w nowe miejsce na stronie:

Przeniesienie obiektu na inng stroneg: Zaznacz jeden lub wiecej obiektow i przeciggnij
zaznaczone obiekty, ze strony pierwotnej na miniaturke strony docelowej znajdujgcag sie w
zaktadce stron.

2

2008-09-26 10:05:31

. 2008-09-26 10:05:39

Grupowanie Obiektéow: Mozesz pogrupowaé obiekty i manipulowaé tak utworzonymi
grupami w sposob w jaki normalnie manipulowatbys pojedynczymi obiektami.

Wskazéwka — Nie mozna grupowac obiektdw miar, wyrazen matematycznych, narzedzi
matematycznych oraz wykresow (zaréwno kotowych jak i stupkowych).

Uktad obiektéw: Jesli obiekty naktadajg sie na stronie, mozna zmienic¢ kolejnos¢ uktadania,
w tym "Przenies na szczyt", "Przenie$¢ na spdd"”, "Przenies¢ do gory" lub "Przenies do dotu".
Wyréwnanie obiektow: Mozna wyréwnac¢ zaznaczone obiekty do dotu, do gory, w lewo, w
prawo lub na srodek.

Identyfikacja obiektéw : Wybierajgc , zidentyfikuj jako” mozna zidentyfikowac¢ narysowany
obiekt i przeksztatci¢ go w tekst wyswietlany na stronie. Mozliwy jest rowniez samodzielny
wybor identyfikacji poprzez klikniecie ,typ identyfikacji”.

O
o . o .
i Marguee Handles ' Marquee Handles 4
A Eory Eerli A Copy Ctrl+C
bt Ll ‘ Cut Ctrltl
Clone
Infinite Cloner Clone
Delete Infinite Cloner
Select ALl Ctelth .. ' Delete
Tdentified as A Select All Cirlth
Identification Type 4 i Tdentified as 4
4 Tdentification Type Automatic
Order ’ ¥ ® Engzilsh
Order L4
1 Humber
t Symbo

Flip »



Uktad obiektu: Dostepne sg opcje automatycznego oraz niestandardowego uktadu obiektu.
Odbicia lustrzane: Mozesz szybko wykonaé odbicie lustrzane zaznaczonego obiektu
wybierajgc jedng z dostepnych opcji “Odbij w lewo”, “Odbij w prawo”, “Odbij w gére” lub
“Odbij w dot”.

Pokaz/ukryj obiekty: Mozesz wybrac ktory obiekt ma by¢ widoczny badz ukryty.

Dodawanie adnotaciji: 1Q Interaktywna Platforma Edukacyjna pozwala na tworzenie notatek
oraz adnotacji dofgczanych do obiektéw po to by utatwi¢ ci dzielenie sie nimi oraz ponowne
ich uzytkowanie. Dodang adnotacje mozesz w kazdej chwili edytowac lub usungc.
Obracanie obiektéw: Istnieje mozliwosé obrotu obiektu w pionie o raz w poziomie.
Wstawianie obiektow do tta: Mozesz dodac jeden lub kilka zaznaczonych obiektow do tta.
Po uznaniu obrazka za element tta, nie mozna go w zaden sposob edytowaé ani
manipulowac nim.

Zapisywanie obiektu: Mozesz zapisa¢ jeden Ilub wiecej obiektéw jako obrazy w
formatach .bmp, .png, .gif, .jpg, .emf, .wmf, lub .tif .

Zablokuj obiekt: Mozesz zablokowa¢ dowolny obiekt tak by zapobiec jego modyfikacji,
przeniesieniu oraz obrdoceniu. Mozesz takze odblokowac taki obiekt w dowolnym momencie.
Dodaj hipertgcze do obiektu: Mozesz dodac hipertagcze do dowolnego obiektu na stronie
tablicy; moze ono prowadzi¢ zaréwno do zewnetrznej strony internetowej jak i do pliku
znajdujgcego sie na twoim komputerze

1) Kiliknij prawym przyciskiem w zaznaczony obiekt a nastepnie wybierz opcje ,Hipertgcze”
z menu rozwijanego lub kliknij w strzatke menu zaznaczonego obiektu i wtedy wybierz
opcje ,Hipertgcze” z menu rozwijanego. Pojawi sie wtedy ponizsze okno:

Hyperlink 3]
Hyperink to
&+ hfeh Page or File  Board Page
'S " Prompt
Sound Effect
&5 Local File [
¢ Audio Record: E] moooe  [TTTTTTTIT]
Play
Launch by dlicking
& Comer lcon " Object
= 0K Cancel

2) Mozesz dodac hipertgcze do pliku, strony www, strony tablicy, protokotu transferu plikéw
lub strony internetowej (np. www.dreamtec.pl).
3) Jezeli chcesz dodac efekty dzwiekowe wybierz plik dzwigekowy z dysku lub nagraj
wiasng Sciezke dzwiekows.
4) Aby otworzy¢ link kliknij w naroznik obiektu lub bezposrednio w niego.

o



http://www.dreamtec.pl/

Rewizja Operaciji: Kiedy tworzysz i manipulujesz obiektami, oprogramowanie automatycznie
nagrywa wszystko co robisz i pozwala ci na odtworzenie twoich ruchéw w dowolnym
momencie.

Rewizja rysunku odrecznego: Oprogramowanie Interaktywnej Platformy Edukacyjnej moze
odtworzy¢ porzadek linii rysowanych przy tworzeniu obiektu za pomocg odrecznych narzedzi
rysowniczych. Mozesz wybrac¢ z ustawien opcje zapetlania rysunku odrecznego co pozwoli
dokfadnie przeanalizowa¢ proces jego powstawania.

Hext Page

Last Page *

Fauze
Stop
Speed 4

First Page

Previous Page

Toolbar Fosition L4

Ustawianie obszarow (tworzenie ¢éwiczen interaktywnych — programowanie obiektow):
Mozna dodawacC obiekty do obszaréw — wdéwczas mozna programowaé zachowanie sie
obiektow po natozeniu ich na siebie.

1) Obszar: wybierz obiekt i kliknij “ustaw jako obszar” w menu pod prawym przyciskiem
myszy.

2) Dopasowanie: wybierz inny obiekt i dodaj go do utworzonego obszaru.

3) Jesli przesuniesz obiekt dopasowywany do obiektu pierwszego oraz oba bedg
skonfigurowane na ten sam obszar obiekt podswietli sie na zielono.

Hot Space 2

Zmiana wlasciwosci obiektu: Mozesz zaznaczy¢ obiekt znajdujgcy sie na stronie i zmienié
jego wiasnosci. Wiasciwosci jakie mozesz ustanowiC zaleze¢ bedg od typu obiektu.



Object Properties

Albribuste:
Cl:llar:-
Thickness: |1 :|¢
Trarsparency: |0 %] &
E3 o 0K | X Cancel |

Rewizja operacji: Kiedy tworzysz i manipulujesz obiektami, oprogramowanie IQBoard
automatycznie nagrywa wszystko co robisz i pozwala ci na odtworzenie twoich ruchéw w
dowolnym momencie. Domys$lnie, pasek narzedzi rewizji zdarzen znajduje sie w lewym,
dolnym rogu obszaru tablicy.

Wimg®Esg N T~h .- [ I

Start/Pauza: Rozpoczyna lub wstrzymuje odtwarzanie zapisanej historii zdarzen. Kiedy
zatrzymasz odtwarzanie rewizji mozesz dodawac notatki na stronie.

Stop: Stopuje odtwarzana dotychczas historie zdarzeh.

Predkosé: Ustawienie predkosci odtwarzania.

Odtwarzaj tylko aktywng strone : odtwarzaj tylko historie aktywnej strony..

Odtwarzaj z aktywnej strony: odtwarza historie zdarzen rozpoczynajgc od aktywnej strony i
konczac na ostatniej z nich.

Petla: jezeli zaznaczono, powtarza odtwarzanie po zakonczeniu

Pozycja paska narzedzi: Okresl| pozycje paska narzedzi rewizji zdarzen.

Hext FPage
Lazt Page

Speed 4

Flay from Current Fage
® Play Current Fage Only

Loop

Toolbar Fosition 4

Panel zasobow

Panel zasobow zawiera 8 kart ktore pozwalajg na: zarzadzanie stronami, zarzgdzanie
bibliotekg zasobow, wybor szablondw, odtwarzanie zasobow audio i video oraz
wyszukiwanie obrazow i tlumaczenie tekstu. W panelu zasobdw znajdziemy réwniez
strukture zasobow uzytkownika, panel tworzenia oraz panel zarzgdzania



Strona

Zaktadka ,Strona” pozwala nam na przeglagd wczesniej utworzonych stron oraz na zmiane
ich tytutu. Aby zmieni¢ tytut kliknij dwa razy w nazwe wybranej stron aby wpisaé nowg
nazwe.
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Narzedzia Przedmiotéw

W karcie narzedzi przedmiotow mozesz znalez¢ liczne przydatne narzedzia interaktywne
skategoryzowane wedtug tematu zaje¢ dydaktycznych. Klikajac prawym przyciskiem myszy
w menu kontekstowe mozna usung¢, zmieni¢ nazwe pliku, importowa¢ pliki lub folder oraz
doda¢ nowy folder. Aby zapisa¢ obiekt mozesz go przeciggna¢ bezposrednio do folderu.

e, || =T Subjest Tools
]
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-7 English
i|[| =-E7 Math

. =7 Physics
#-% Chemisty
= % Biology
=7 Geography
#- % Computer
® F Music

7 History
#-% Gestue
= 7 Spot

AP

Shape (19)

Simulation (0]

Image [0)
Multimedia [0)

a d
Aby dodaé narzedzia przedmiotu do strony musisz wybra¢ miniature danego przedmiotu |
klikng¢ na strone. Mozna rowniez przeciggna¢ na strone odpowiednie narzedzia przedmiotu.

w[{]R]

Wskazowka:
1. Karta Narzedzi przedmiotow dostepna jest tylko po rejestracji przez numer seryjny,
klucz USB lub po podigczeniu do komputera urzgdzenia.
2. Mozesz zmienia¢ i usuwac tylko te foldery ktore zostaty dodane recznie.

Szablony

Ta karta oferuje rézne rodzaje szablonéw w formacie CDF. Prawym przyciskiem myszy
mozemy otworzy¢ menu karty w ktorym mozemy usunaé, utworzy¢ nowy folder ,importowac,




eksportowac pliki lub foldery do folderu szablonow.

Aby otworzy¢ szablon wybierz w obszarze podglagdu miniature szablonu ktéry chcesz
wstawi¢ lub przeciggnij go na strone. Wybrany wariant szablonu zostanie wstawiony do

nastepnej strony.

Wskazéwka: Szablony posiadajg funkcje zarzadzania uzytkownikami wiec oprocz
domysinych szablonéw kazdy uzytkownik moze zobaczy¢ szablony dodane tylko przez

siebie

Biblioteka zasobow

Zaktadka zasobow zapewnia ogromng ilos¢ zdjeé¢ i zasobdéw multimedialnych do uzycia
podczas prezentacji. W zasobach mozesz rowniez zapisaé stworzone obiekty.

Trzy sposoby na dodanie multimediéw z zaktadki zasobdéw

1. Wybierz miniature zasobdw i kliknij na strone

2. Wybierz miniature zasobow i przeciggnij prostokat na stronie tablicy, a nastepnie zostang
w ramce wyswietlone zasoby. Podczas przeciggania konkretnego obiektu mozesz nacisngé
“Shift” aby zachowac jego proporcje.

3. Wybierz miniature zasobow i przeciggnij go na wybrang strone a zostanie on wstawiony.

Wskazéwka: Jesli chcesz wstawi¢ obraz w formacie edf. z zasobow mozesz uzy¢ tylko 1i 3
metody dodawania zasobdw.

Mozesz dodawa¢ adnotacje na stronie z animacjami oraz filmami. Kiedy dodajesz adnotacje
film lub animacja zostaje wstrzymana. Kiedy ponownie wigczymy film lub animacje nasza
adnotacja zostanie przeniesiona do nastepnej warstwy.

Picture  Multimedia
+- £ Resource Library
7 Recently
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Hew Folder
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Refresh

Import File
Import Folder
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Odtwarzanie zasobow audio i wideo na stronie

Ten tryb pozwala nam odtworzy¢ film. Ponadto istnieje mozliwos¢ aby podczas odtwarzania
wykona¢ zdjecie z filmu i dodac¢ je bezposrednio do strony. Mozesz rowniez przycigc
wybrany fragment ktéry jest najbardziej odpowiedni zaznaczajgc poczgtek oraz koniec
znacznikami i dodac¢ go do strony. Mozesz réwniez zmieni¢ nazwe Klipu.
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Wskazowka

1. Mozesz usuwac i zmienia¢ nazwe tylko folderom dodanym przez siebie

2.Biblioteka zasobow posiada funkcje zarzadzania uzytkownikami. Oprécz zasobow
domysinych kazdy uzytkownik moze zobaczyc¢ tylko zasoby zapisane pod przez niego.

Wyszukiwarka Internetowa

W zakfadce tej znajduje sie wyszukiwarka internetowa umozliwiajgca ttumaczenie tekstu.
Istnieje rowniez mozliwos¢ wy generowania przettumaczonego tekstu na stronie.
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Thumacz/Stownik: Wprowadz stowo lub zdanie do przettumaczenia lub wyszukania w
stowniku, a nastepnie wybierz jezyk zrodtowy i jezyk docelowy. Nastepnie kliknij przycisk
"Szukaj". Mozesz wstawi¢ wyniki wyszukiwania do biezgcej strony, klikajgc przycisk "Wstaw
do biezgcej strony" .Mozesz roéwniez edytowaC tlumaczenie podwodjnie klikajgc w
przettumaczony tekst.

Galeria: Wpisz stowo, ktére chcesz wyszukaé i Kkliknij przycisk "Szukaj". Mozesz wybrac
opcje "Otwodrz na stronie internetowej’. Jezeli chcesz wstawi¢ obraz z wynikow
wyszukiwania kliknij i przeciggnij obrazek na dowolng pustg czes¢ strony.



Struktura zasoboéw uzytkownika

Pozwala na dodawanie plikow : EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF, PNG, CDF, SWF, AVI,
WMV, ASF, DAT, MPG, MPEG, RM, RMVB, MOV, VOB and FLV bezposrednio z twojego
komputera na strone . Dla plikdw w innym formacie mozesz dwukrotnie klikngé na miniature
aby go otworzy¢.

Aby wstawi¢ plik do strony jako obiekt, wybierz odpowiedni plik w obszarze podgladu, a
nastepnie kliknij na stronie lub przeciaggnij plik na strone.

Wskazéwka: Dla obrazu w formacie TIF, BMP, JPEG Ilub JPG, mozna regulowaé¢ jego
przejrzystosci poprzez zmiane jego wtasciwosci.

Panel Tworzenia

W panelu tworzenia mozesz dodawacé animacje do obiektéw i stron oraz tworzy¢ pytania dla
swoich ucznidw..

o | et 7| Page j| Question 1
E & x
i‘lu '3 (2] Preview
1 [ Auto Preview
.[' On Click
a Medium (23]
"‘\k;(l None
Mo sound
4 H
@ L ' d l @) Q a 10 20 30
o

Efekty Obiektow

Mozesz zastosowac efekty dla kazdego obiektu na stronie.

Dodawanie Efektu: Mozesz doda¢ cztery rodzaje typdéw animacji “Wejscie”, "Wyjscie”,
,Podkreslenie”, ,Sciezki ruchu”. Dla jednego lub kilku obiektéw na stronie.

Aby dodac¢ efekt obiektu, nalezy wybrac¢ jeden lub kilka obiektow, a nastepnie kliknij przycisk
"Dodaj Efekt ", Nastepnie wybierz rodzaj efektu z menu kontekstowego.

| “obiet | Page | Question |
1 [F] Add Effect *®
il Flids
— Enphazis 4 Wipa
1 Exit b Feek in
= Metion Fathz ¥ 01 amond
-[! :Lln Lhck Boa
(13 [Medium (25 =]
w0 m

Q) [Roe
S |Mo zound

(14 |




Wskazéwka: Podczas dodawania efektéw, mozna obejrze¢ dodane efekty wykorzystujgc do
tego opcje ,automatyczny podglad”.

Po dodaniu, efekty bedg wyswietlane wedtug kolejnosci w liscie.

Object Page Question
[F] Change 2 Remove

b [_-J Presview

¥ Auto Preview

Start: ’m
Speed: ’W‘
Repeat: ’_‘
Sound: ’m‘

Property: ’W‘
E? T ase o w20 3
1 Sk Pen | | Blinds

2 M3 % Pen | Grow/Shiirk |
2] v —
'5 3 Jﬁ # Pen | Erase [

HAEEFIEE

Ustaw Efekt: Pozwala dostosowaé wczesniej wybrane efekty.

Start: !ljn Click v
Speed: |Medium (2 5) v
Repeat: ’None v

Sound: |No Sound v

Property: !Hmizonlal v

Mozesz dostosowywaé sposob odtwarzania wyswietlanego efektu. System oferuje 3
sposoby , na klikniecie” ( domysinie ) , ,z poprzednim” , ,po poprzednim”.

Start:
Speed:
Fiepeat: After Previous
Sound: |No sound -

Property: |Horizontal v

Mozesz dostosowaé predko$¢ odtwarzania efektow z rozwijanego menu lub poprzez
zwiekszenie lub zmniejszenie dtugosci na osi czasu.

Start: |0n Click lJ
Speed: |Medium (2 5) |

Repeat: [low (3 S) T o&EE 0w 2w

. |Medium (2 5] - [
Sound: Fast(1 5] 95 2% Lin bz .
Property: | Yery Fast (0.5 5] 2 Y3 & Line | Peekin

System oferuje wiele réznych rodzajow powtarzalnosci.

Start: |0 Click -]
Speed: |Medium [25) Bd
Fiepeat: |N|:une j
Soun
Property: g
Idrtil Mext Click

Until the End of Curreng
Cuztomizel




System oferuje ponad 20 efektéw dzwiekowych animaciji

Start: |0n Chck -
Speed: |Medium [23) -
Repeat: |Mone

Sound:

Wiasciwosci rozwijanego menu moga rézni¢ sie funkcjami w zaleznosci od wybranej
animacji. Mozesz zmienia¢ wartosci animacji aby byly inaczej odtwarzane.

Start: |On Click |
Speed: |Medium [23] ﬂ
Fepeat: |N|:une ﬂ
Sound: |Nl:| sound ﬂ

Property: |H|:|riznnta| ﬂ

Hu:urinntal
Edycja Efektéw: Mozesz zmieni¢ efekty animacji i dostosowac ich kolejnos¢ odtwarzania

Aby zmieni¢ efekt, nalezy wybrac obiekt, ktéry chcesz zmieni¢, a nastepnie kliknij przycisk
"Zmien", a nastepnie wybierz odpowiednie efekty animacji z rozwijanego menu.

E.E Change 2 Remove

Emphazis L4 Hipe

Exit L4 Peek in

Motion Faths P Diamend
Box

Aby zmieni¢ kolejnos¢ odtwarzania, wybierz obiekt z listy obiektéw animaciji, a nastepnie

Kliknij przycisk “Przesun w gore ” ¥'lub “Przesur w dét” *F.

v Auto Preview

o ([ objsct | Pags | Ousstion |
——  [F] Change & Remove
ﬁ b (] Preview
N

Start: [On Click j
[’ Speed: |Medium [23)
'\ Fepeat: ’_
Sound: Mo zound -
ﬂ‘_“' Propelty:lh
feaqf v A @
1 YA ke Pen Blinds

rh‘love [ Fen  Grow/Shink |
-
'} 3 Y3 M Pen || Erase

-

ed

g

J i

Usun efekt: Mozesz usuwaé efekty obiektéw ktére nie pasujg do twojego obiektu. W tym
celu wybierz z listy animacje z listy a nastepnie kliknij przycisk ,usun”



Wskazéwka: Gdy obiekt zostanie usuniety, wszystkie dodane wczesniej efekty zostang
automatycznie. usuniete. Mozesz usungc¢ kilka obiektow, animacji, w tym samym czasie,
naciskajgc klawisz ,Shift”.

Automatyczny podglad: Mozesz obejrze¢ wybrane efekty obiektow. Wybierz obiekt, ktory
chcesz obejrze¢, a nastepnie kliknij przycisk "Obecny Podglad".

Odtwarzanie podgladu: Funkcja ta pozwala na podglad wszystkich efektow obiektow z
biezgcej strony.

Efekty strony

Dodawanie efektu strony: Aby dodac¢ efekty do strony kliknij przycisk ,strona” a nastepnie

wybierz odpowiednie dziatanie z rozwijanego menu.
¥ Add

Flinds Horizontal
Elinds Vertical
Comb Horizoental
Comb ¥ertical

Cowver down

Cower Left

Cower Right

Cower up

Split Horizoental in
Split Horizontal out
Split Vertieal in
Split Vertieal out

Po dodaniu efektéw bedg one wyswietlane w licie zgodnie z kolejnoscig dodania a w lewym
gérnym rogu miniatury stron pojawi sie mata ikona.

-

@‘5 @% 0 5 1a 15

3| |Page 3 Blinds Horzontal

Mozesz rowniez wybra¢ opcje “Zastosuj do wszystkich stron” o ile chcesz zeby wszystkie
strony posiadaty tg samg animacje.
o Object Page Question

— 3 Change 2 Remove

ill
~

W Play (2] Praview
W Auta Preview

.[' Speed: | Medium [2z) -
M Sound: | Mo sound -
‘I‘ Apply to All Pages
¢=

o 5 10 15
[P P R

&

=2 Fage 1 Blindz Horizontal
-
b7

Dostosowanie efektu strony: Mozesz dostosowac efekty strony w tym szybkosci
odtwarzania i dzwieku.




Wybierz strone dla ktérej chcesz dostosowac efekt a nastepnie wybierz odpowiednig dla
ciebie predkos¢ z listy. Mozesz takze wybraé predkosé odtwarzania przez zwiekszenie lub
zmniejszenie dtugosci na osi czasu.

Speed: | M edium [22] j
Wy Slow [Bs]

Sound: _

Fast(1s]
Wy Fast [0.5s]

Mozesz wybraé zgdane efekt dzwiekowy z listy dzwieku.

Speed: | Medium [2z] -

Sound: | Mo sound -

Mo zound S

EHEthE

Hammer

Twpesariter

Click.

Yaoltage

Chime b

Zmiana efektu strony: Mozesz zmieni¢ efekt strony wedtug swoich aktualnych potrzeb.
Kliknij ,zmien” wybierz strone a nastepnie wybierz zgdany efekt.

Usuwanie efektu strony: Jesli chcesz mozesz usuwac efekty stron. Wybierz efekty stron
ktére chcesz usunagc¢ a nastepnie wybierz przycisk ,usun”

Wskazéwka: Mozesz usungc¢ efekty przez usuniecie strony. Aby usung¢ kilka efektow
animacji w tym samym czasie nacisnij klawisz ,Shift” i wybrac je jeden za drugim.

Dodawanie Quizu Interaktywnego

Interaktywna Platforma Edukacyjna oferuje sze$¢ rodzajow pytan w tym — test jednokrotnego
wyboru, test wielokrotnego wyboru, prawda lub falsz, uzupetnianie przerw oraz prawda lub
fatsz. Tego typu zadania mogg przetozy¢ sie na wieksze zaangazowanie uczniow.

Kliknij w ikone typu pytania nastepnie wybierz opcje ,wstaw” by wpisa¢ pytanie. Po tych
czynnosciach pytanie zostanie wyswietlone na biezgcej stronie.
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] owes | Pon Question Sl

1B e 00:20
ﬂ “{7_ !7}3 Double-click here to enter question.

S| = | o

F Double-click here to enter Option A.

Double-click here Lo enter Oplion B.
Double-click here to enter Option C.
Double-click here to enter Option D.

ERhER
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Edycja Pytania: Mozesz edytowacC wczesniej wybrane pytanie interaktywne. Aby aktywowac
tytut lub opcje pola tekstowego kliknij dwa razy w pole takstowe lub wybierz opcje ,wstaw
tekst”. Mozesz réwniez wykonac¢ tg samg operacje wybierajgc pole tekstowe i klikajgc

przycisk =

Double—clii

M3 Sans Sert ~lo 3 BrU A EXXKE I:I'-?1
Double—¢ lbonr—rero—co—crreor

Double—click here to enter

Double—click here to enter

Edytuj pytanie w polu tekstowym. Aby wyjs¢ z pola tekstowego kliknij dowolng pustg czes¢
strony. Mozesz rowniez przeciggna¢ pole tekstowe tytutu lub odpowiedzi aby zmieni¢ jego
potozenie

ScaleF1x 0020

1+1=7

o0 m e
R

o

Dostosowywanie pytan: Mozesz zmienia¢ wlasciwosci swoich pytan.

Wskazéwka: W przypadku trybu uzupetniania przerw mozna ustawi¢ jedng badz kilka
poprawnych odpowiedzi . Kazda linia jest jedng poprawng odpowiedzig. (np. + =2
odpowiedziami mogg by¢ 0,1,2,3)

Ustawienia Odpowiedzi : Mozesz dodac link i dzwiek do poprawnych i btednych
odpowiedzi.

Frompt Message: | Congratulations! Your answer is correct!

+ Local File [
£ Audio Record B w0 [TTTTTTTTT]
il Cancel

Informacje szkoleniowe: Mozesz tutaj sprawdzi¢ tgczng sume pytan , punktéw, pytan bez
odpowiedzi oraz catkowity czas testow



Courseware Information

Courseware Information

T otal questions:| 1
Total points| 10
Tatal time:|20

Question(s) withaut answer

Cancal

Kliknij na panelu “egzamin” aby sprawdzi¢ odpowiedzi na pytania oraz wyniki

przeprowadzonym tescie.
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Asystent Narzedzi

A
True;
AB

10
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Narzedzia ekranu: Interaktywna Platforma Edukacyjna oferuje réznego rodzaju narzedzia
ekranu takie jak reflektor, odkrywanie ekranu, strzatka ekranowa , wyrdznienie i czarny

ekran.

Reflektor “=: Mozesz przeciggng¢ obrecz aby powiekszy¢ lub przenies¢ obszar. Dolna

warstwa podswietlonego obiektu moze by¢ obstugiwana. Aby dostosowaC wtasciwosci

reflektora kliknij prawym przyciskiem *' znajdujgcym sie w lewym dolnym rogu ekranu.

Odkryj ekran: Istniejg trzy mozliwosci odkrywania ekranu: géra — dét, lewo — prawo,

wszystkie kierunki. Odstoniety obszar moze by¢ obstugiwany. Mozesz wybraé ikone

znajdujacg sie w prawym dolnym rogu ekranu aby dostosowac funkcje odkrywania ekranu.

L



Strzatka ekranowa: Mozesz umiesci¢ duzg strzatke na interaktywnym ekranie, aby zwrécié
uwage na konkretng rzecz na ekranie. Kliknij prawym przyciskiem myszy na strzatke, mozna
zmieni¢ kolor tta, kierunku i przejrzystosci strzatki.

arrow direction will follow with

Click and hold this position, the
your move.

Background color »

Arrow direction P

Transparency 4

move the arrow without changing
Reset to default

Click and hold this position to
its direction.

Exit program

Czarny Ekran: Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia czarnego tta na ekranie. Tto nie musi by¢
caly czas w jednym kolorze mozesz uzy¢ dowolnego koloru czy obrazu. Na tle moze zostac
wyswietlona wiadomos$¢ aby przyku¢ uwage lub zapowiedzie¢ nastepng czes¢ lekcji. Mozesz
takze ustawi¢ przez jaki czas bedzie wyswietlany czarny ekran. Aby zamkngé ten tryb przed
uptywem czasu nacisnij "Ctrl + Alt + E".

Attention, pleasel
Have a rest!
Transpareney Fone
Time Settings Custonized
Background Picture
Reset to Default

Fen
Clear
Change Pen Color

Exit

Wyréznienie: Kliknijj w przycisk “ w prawym dolnym rogu ekranu aby dostosowac

wiasciwosci wyrdznienia takie jak kolor tta i przejrzystos¢. Mozesz wybrac¢ jeden lub wiele
obszardw na ktorych powinni sie skupi¢ uczniowie.




Narzedzia matematyczne

" 7

Jesli chcesz dosta¢ sie do narzedzi matematycznych Kliknij znajdujgcg sie w pasku

narzedzi rysowniczych, a pasek narzedzi matematycznych zostanie wyswietlony.

("‘x’fﬁ' AmBa das

Miara dlugosci: Mozesz utworzyé miare dtugosci by oznaczy¢ dystans jaki dzieli dwa
wybrane punkty. Po wybraniu narzedzia jakim jest miara dtugosci, by doda¢ miare na strone
przesun kursor na strone tablicy, a nastepnie nad miejsce ktére chcesz oznaczy¢ jako
pierwszy z punktow odniesienia dla miary. Kliknij by potwierdzi¢. Nastepnie przesun kursor
nad punkt ktéry obrate$ jako drugi i kliknij by zatwierdzi¢ jego pozycje. Te dwa punkty
zostang ze sobg automatycznie potgczone za pomocg linii opisanej dtugoscig odcinka ktory
reprezentuje

6‘.6007
Miara Kata : Mozesz uzy¢ narzedzia miary kata by zmierzyé kat, a nastepnie
zmodyfikowacjego szerokosé. Po wybraniu narzedzia miary kata oznaczonego ikong nalezy
przesungc kursor na strone tablicy i klikng¢ w dowolnym miejscu, oznaczajgc w ten sposob
wierzchotek kata. Nastepnie kliknij by okresli¢ punkt przeciecia dla pierwszego z ramion i
przesun kursor w przyszly punkt przeciecia drugiego z ramion. Po zatwierdzajgcym
kliknieciu, twoim oczom ukaze sie kat o wybranej mierze:

the first side the second side

P %Qrb the second side 329 8 the first side

Wskazéwka: wyswietlona miara kata jest podana w stopniach wyliczonych na podstawie
obrotu przeciwnego do obrotu wskazéwek zegara, drugiego z ramiom w stosunku do
pierwszego z ramion.

Cyrkiel: Mozesz uzy¢ narzedzia cyrkla by wyrysowac tuk badz wycinek kota:

| korpus

Dtugos¢ promienia > .

Prawe ramie

Lewe ramie \ \\g

«— Narzedzie rysownicze

Aby poruszy¢ cyrklem przytrzymaj klawisz myszy na szczycie katomierza bgdz lewym
ramieniu i przesun w wybrane miejsce. Jesli chcesz zmieni¢ promien przytrzymaj klawisz
myszy na prawym ramieniu i przesuwaj w poziomie, w lewo bgdz prawo, a kat pomiedzy
ramionami dostosuje sie do pozycji twojego kursora. Koncowym etapem jest rysowanie aby




to zrobi¢ przytrzymaj klawisz myszy na otéwku i wykonaj gest myszy znamionujgcy obrét by
wyrysowaé pozgdany ksztatt.

Mozesz zmieni¢ wtasciwosci narzedzia klikajgc prawym przyciskiem myszy w cyrkiel mozesz
zmieni¢ takie wtasciwosci jak kolor, przejrzystosc, ilos¢ miejsc po przecinku oraz jednostki
cm, mm, pix — znajdujg sie w rozwijanym menu. Reszte jednostek mozna wpisac recznie.

Linijka: Narzedzia linijki mozesz uzy¢ np. do okreslenia wielkosci jakiegos obiektu badz by

wyrysowacé linie prostg o okreslonej dtugosci; linika posiada domysing dtugosé 10.

centymetréw ale moze by¢ powiekszana w nieskonczonosé.

Po wybraniu narzedzia linijki, przesun kursor na strone tablicy, okreslajgc jej pozycje, a

nastepnie kliknij by zatwierdzi¢. Linijka zostanie wyswietlona na stronie tablicy

U A 0 ] A ) G e

Dmmst: 2: 3 4 5 6 7 @ B8
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Podczas obracania linijki, aktualny kat obrotu bedzie wyswietlany w jej centrum. Mozesz
uzywac odrecznych narzedzi rysowniczych oraz narzedzia linii by narysowaé prosta linie o
okreslonej na linijce dtugosci:

Katomierz: Tak jak linijke, na Scianie tablicy mozesz utworzy¢ katomierz. Mozesz uzywac
tego narzedzia do mierzenia katow bgdz do rysowania tukow o okreslonej wartosci kata. By
uzy¢ katomierza po zaznaczeniu ikony okreslajgcej narzedzie kgtomierza, przesun kursor na
strone tablicy, nad miejsce w ktdérym chcesz utworzy¢ katomierz i kliknij by zatwierdzi¢ te
pozycje. Katomierz zostanie utworzony na tablicy

Kliknij ikone przy katomierzu lub kliknij prawym przyciskiem myszy w sam katomierz by
otworzy¢ menu takie jak na obrazku powyzej. Po jego otwarciu wybierz czy chcesz
wyrysowac tuk, wycinek kota czy kontur wycinka, a nastepnie za pomocg odrecznych
narzedzi rysowniczych bgdz narzedzia linii narysuj wybrany ksztatt.

Ekierka: By utatwiC ci prace, oprogramowanie |IQBoard zawiera w sobie dwa narzedzia



ekierek: rownoboczng oraz prostokatng. By ich uzywac, juz po aktywacji narzedzia. Przesun
kursor na strone tablicy, okresl pozycje ekierki i kliknij by jg zatwierdzi¢; wtedy ekierka
zostanie wyswietlona na tablicy i bedzie prezentowaé sie jak ponizej (od lewej — ekierka
réwnoboczna oraz prostokagtna):

Y
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Mozesz uzywac odrecznych narzedzi rysowniczych oraz narzedzia linii by wyrysowac
prostg wzdtuz oznaczonych miarg $cian ekierki. Podczas obracania ekierki, stopief obrotu
bedzie wyswietlany w jej centrum.

Zrzut ekranu

Aby uzyskac funkcje zrzutu ekranu w pasku menu kliknij “narzedzia” | wybierz opcje el lub

Kliknij Lol na ruchomym pasku zadan.

fﬁﬁ@@x‘

Przechwycenie catego ekranu E

Przechwycenie okna na ekranie. Kliknij E Wybierz okno ktore chcesz przechwyci¢ i w nie

Kliknij.

Aby przechwyci¢ obszar zaznaczonego pola wybierz Lo, nacisnij i przeciggnij kursor aby

zdefiniowac obszar prostokata, ktéry chcesz uchwycic.

Aby recznie przechwyci¢ obszar wybierz =3 nastepnie nacisnij i przeciggnij kursor
dowolnie zdefiniowac obszar, ktéry chcesz przechwycic.

Jesli Klikniesz # bedziesz mogt wybraé metode wstawiania przechwyconego ekranu.
"Umies¢ w biezgcej stronie" lub "Umies¢ w nowej stronie”.

® Tnzert to Current Page

Inszert to Hew Page



Nagrywanie i odtwarzanie ekranu

Aby uzyska¢ funkcje nagrywania ekranu, w pasku menu klinknij “narzedzia” | wybierz opcje

EE lub Kliknij E na ruchomym pasku zadanh.

Nagrywanie ekranu: W celu nagrania ekranu wybierz z menu “opcje” styl nagrywania.
Jakos¢ wideo réwniez mozna regulowag.

Congertor 4 Bause

Pla;
Special Tools 4 =

Freguently Used Applications m ® Full Screen Record

Window Record

Area Record

Becord Sound
® Nlv Hot Record Sound

® Record Operating Area Only
Regord All Areas

¥ideo Quality »

Record Setting ...

Wybierz E a pojawi sie komunikat o nagrywaniu ekranu. Nastepnie naci$nij ,OK” i wybierz

Sciezke zapisu nagrywanego ekranu. Kliknij ,zapisz” aby rozpoczaé nagrywanie.
Save AVI File @@

Savein: | () My Documents ¥ © %@

my Music
| My pictures
MyRecent  |[oMy videos
Documents

My Documents ‘
Record the screen now? My Computer
File name: lm v ‘ [ save |
. Save as type: A1 Movie Files [* avi] v Cancel
K I Cancel | .g l ‘ [ )
My Netwark.

Podczas nagrywania nacisnij m w celu wstrzymania nagrywania. Mozesz rowniez wybrac
E aby zakonczyC nagrywanie.

Odtwarzacz Wideo II:

% S¥F Convertor g@'@
File Flay iororn

Pu c J




Konwerter : Mozesz konwertowac pliki avi do formatow swf, wmy, flv i exe.

AYT to SHF
AYT to WMVSFLY
SHWF to EXE

Narzedzia Specjalne

Interaktywna Platforma Edukacyjna IQ posiada wiele przydatnych narzedzi specjalnych
takich jak : Generator liczb losowych, kalkulator, lupa, tasma do dalekopisu, zegar,
klawiatura ekranowa, magiczne okno, zrzut wideo i rejestrator dzwieku. Aby uzyska¢ funkcje

narzedzi specjalnych , w pasku menu kliknij “narzedzia” | wybierz opcje J lub Kkliknij J na

ruchomym pasku zadan.

(esQEOCE= B L]

Generator liczb Iosowych':‘} : W tej opcji mozesz wygenerowac losowe liczby od 1 do 7.

Po kliknieciu ,ustawienie parametréw” mozesz ustawi¢ maksymalng wartos¢ i ilos¢ liczb.

Parameter Settings &l
s |
Maximun Value: |2 = Wumber Guentity! || |
....... The maximum value and number quantity shall be within 99 and T respectively!
Settings ‘ Generate |
W BiE | |

B
Kalkulator “* : IQ Interaktywna Platforma Edukacyjna jest w stanie wywota¢ kalkulator z

poziomu system operacyjnego.

Lupa Q: Lupa to narzedzie ktorym fatwo powiekszymy kazdy obszar ekranu. Klikajgc
prawy przycisk myszy otworzymy menu ustawien lupy gdzie mozemy zmieni¢ wtasciwosSci
lupy takie jak ksztatt powiekszenia, skala, rozmiar okna itp.

Tasma do dalekopisu : Mozesz utworzy¢ na ekranie tasme do dalekopisu. Pozwoli ona na

dodawanie szybkich wiadomos$ci. Gdy chcesz uzy¢ tej funkcji pojawia sie okno ustawien
tasmy. Wszystkie skfadniki mozesz dowolnie zmieniac.

Tickertape Settings @

|F'Iease keep quiet! v Loop

Meszage:

Font: |MS Sans Serit - .|

Background: D clwhite i

Tranzparency: 100 > 4
Speed: Medium hd

Direction: | From Left to Right -

Soroll Length: | Sereen Width h

I:l ak. Cancel




Zegar i minutnik O: Narzedzie Zegar umozliwia wys$wietlanie zegara lub licznika na

ekranie. Mozna dostosowac¢ ustawienia zegara klikajgc ikone .

Clock Settings B clock Settings 3]
5] Timer Settings | Background Setiings | Timer Saiings |
Background Settings Counting Time
0 %] Hour 5 ¥ Minute 0 %] Second
Link to
" Mothing &+ File or Webpage
(& Background color ,—_|' " Board Page " Prompt indaow
¢~ Backaround image: |
Trarsparency 0 2 %
@ Local File [
¢ Audio Record B oo CTTTTTTTTT]
Play
B oK Cancel = ok Cancel

Klawiatura ekranowa |:|: Interaktywny System Edukacji jest w stanie wywota¢ klawiature

ekranowg z poziomu sysytemu operacyjnego.

Magiczne okno @ : Z powiekszeniem.

Domyslnie jest jedna warstwa magicznego okna ale gdy klikniesz prawy przycisk myszy lub
o w prawym gornym rogu mozesz ustawi¢ ksztalt, przejrzystos$¢ i perspektywe warstwy.

®

Shape L4
Seale L4
Window Size +
Static Display
Rewver=ze

Exit

Zrzut Wideo : W opcji zrzut wideo mozesz nagrywac filmy bezposrednio na ekranie tablicy
poprzez wczesniejsze podtgczenie aparatu lub kamery.

Aby korzystaé ze zrzutu wideo wybierz * w oknie zrzutu wideo. Potgczony aparat czy

kamera bedg wyswietlane w oprogramowaniu. Po wybraniu ©  mozesz ustawié



rozdzielczo$¢ nagrywania.

Wskazéwka: Jezeli w tym samym czasie do komputera podtgczonych jest kilka urzgdzen do
nagrywania wideo mozesz swobodnie je zmieniac i wybierac najlepsze z nich

Mozesz klikngc L aby wybra¢ czy przechwycone wideo wstawi¢ do biezgcej lub nowej

strony. Nastepnie wybierz . aby zaczg¢ zrzut wideo .

Nagrywanie dzwieku: Mozesz nagra¢ dzwiek, dodac¢ plik audio do strony | go odtworzy¢.

Eecorder g‘

(o] wos T TTTITTTT]

Kliknij ikone nagrywania audio na pasku narzedzi. Po zakonczonym nagrywaniu wybierz
ikone raz jeszcze aby zastopowaé rejestracje dzwieku. Po tej czynnosci nagranie
automatycznie przypisze sie do obiektu dla ktérego zostato wykonane.

2533*@‘@@A@a

Kreator jednego klawisza: Kliknij | na ruchomym pasku narzedzi aby zamkngC biezace
okno lub [=] aby je zminimalizowac.



Wskazéwka: Domyslnie wyzej wymienione ikony nie sg dodane do ruchomego paska
narzedzi. Mozesz to dostosowaé wybierajgc ,narzedzia systemowe” > ,pasek” w pasku
menu.

Szybki dostep to czesto uzywanych aplikaciji.

Z czesto uzywanych aplikacji mozesz uzyskaé szybki dostep do kazdego programu oraz
pliku zewnetrznego
Aby uzyska¢ dostep do wyzej wymienionych aplikacji wybierz w pasku menu “Czesto

uzywane aplikacje” lub kliknij ¥ w ruchomym lub stalym pasku narzedzi. Po tych

czynnosciach aplikacje i foldery pojawiajg sie na pasku narzedzi aplikacji. Program Internet

Explorer wyswietlany jest domysinie.
a
8 &

Nastepnie kliknij ikone skrotu na pasku narzedzi, aby otworzyé bezposrednio zewnetrzny

program lub plik. Wybierajac @ mozesz dodac lub usung¢ dowolng aplikacje.

Okno wbudowane

Za pomocg wbudowanego okna IiE;!l mozesz otworzy¢ i edytowaé na stronie tablicy

dokumenty biurowe (doc, xls, ppt, docx, xIsx, i pptx) .

Aby doda¢ wbudowane okno do strony wybierz na pasku menu “okno wbudowane” lub

Kliknij = w asystencie narzedzi lub ruchomym pasku. Nastepnie przesun kursor w
docelowe miejsce i przycisnij raz przycisk myszy. Otworzy sie okno ,otworz”

& File ™ “Web Page

=1E]

1] | Cancel |

Teraz mozesz wybrac plik lub strone internetowa, ktérg chcesz otworzyc, a nastepnie kliknij
przycisk "OK". Twoj wybrany plik lub strona internetowa bedzie osadzony na stronie tablicy.

|/\

RETURNSTAR

N

\/\/’

| v

<

>
i Cob £ . httofpwwwihoard net ] B




Ponizsze ikony odpowiadajg za :

Otworz [ Ponowne otworzenie pliku lub strony internetowej.

Czytaj I Odczytywanie pliku lub strony internetowe;.

Odtworz [} Odtwarzanie otwartego pliku .

Pauza | 1¥) Wstrzymanie biezgcego odtwarzania.

Stop : Zastopowanie biezgcego pliku .

Zapisz * | Zapisanie plikbw worda lub exela zmienionego przez
uzytkownika.

Przybliz ;: Przyblizenie otworzonego pliku lub strony.

Oddal :_ Oddalenie otworzonego pliku lub strony.

Maksymalizuj | [¢ ' | Maksymalizacja okna.

Odzyskaj 5\ - | Odzyskanie oryginalnego rozmiaru okna.

Zamknij F Zamkniecie wbudowanego okna i wyswietlanie jego

— O . .

zawartosci jako obiekt na stronie.

Narzedzie cienia

Narzedziem cienia mozemy zaznaczy¢ tres¢ na stronie tablicy i go zacienic.
Aby doda¢ Narzedzie cieniowania do strony wybierz na pasku menu “narzedzie cienia” lub

Kliknij | w asystencie narzedzi lub ruchomym pasku.

Po dodaniu prostokatnej przestony mozesz zmieni¢ rozmiar cieniowania. Mozesz takze
przenies¢ obszar w dowolne miejsce trzymajgc prostokat w prawym dolnym rogu.

|v|

4

Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszy na zacienionym obszarze pojawig sie ustawienia
dla wyzej opisanego narzedzia. Do wyboru mamy takie tryby jak ,odston”, ,wypemhij”, ,petny
ekran”. Mozesz rowniez doda¢ adnotacje do zacienionego obszaru ktérg w kazdej chwili

mozesz zlikwidowad.

Reveal =
Fill T

Full Screen

Close *
i \ 4 4

Aby zamkna¢ narzedzie kliknij prawym przyciskiem myszy w zacienione pole | wybierz
podwdjnym kliknieciem opcje “zamknij”.

Brush



Wskazoéwka: Narzedzie cieniowania nie moze by¢é uzyte do plikbw wideo, flash,
wbudowanego okna i dynamicznego obrazu gif.

Tekst na mowe

Dzieki temu narzedziu tekst na stronie bedzie przeczytany z tablicy i odtworzony (domysinie
tylko w jezyku angielskim).
Aby dodac¢ narzedzie , Tekst na mowe ” do strony wybierz na pasku menu “Tekst na mowe”

lub Kliknij Zw asystencie narzedzi lub ruchomym pasku

fo-—r—||e- - 8

Zaznacz kursorem tekst, ktéry chcesz odtworzy¢ i kliknij tekst. Gtos zaczyna czytac tekst.
Domys$lnie tekst jest czytany w jezyku chinskim.. Mozesz wybrac na pasku ustawien |
zmieni¢ jezyk z chinskiego na angielski. Mozesz réwniez dostosowacé predkos$¢ odtwarzania

a T
7 oraz gtosnosc¢ 'E:

Wskazéwka: Uzytkownik moze pobrac i zainstalowa¢ inne bazy danych mowy TTS z sieci.
Po instalacji, zainstalowany jezyk zostanie dodany do listy w ustawieniach.

Wideokonferencja

Wideokonferencja daje mozliwos¢ wirtualnego spotkania osdb znajdujgcych sie daleko od
siebie. Dzieki tej funkcji dostepne sg wszystkie funkcje interaktywne takie jak rozmowa
wideo, dzielenie ekranu, komunikacja gtosowa, czat.

Wskazowka: Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy do tablicy podtgczony jest klucz USB,
urzgdzenie lub oprogramowanie jest zarejestrowane.

Tworzenie konferencji: W celu utworzenia konferencji wybierz w pasku menu
“Wideokonferencja > Stworz Konferencje ” , pojawi sie okno tworzenia konferenciji.

Create a Conference

Mame:
‘Admm

IP.
‘1 92168.1.42 (58.22122.110)

B opions |[TOE

Cancel ‘

W oknie tworzenia konferencji mozesz zmieni¢ nazwe oraz wybra¢ adres IP (jezeli posiadasz
ich kilka). Wybierz przycisk OK a wideokonferencja zostanie utworzona.




Dotacz do konferenciji:

Video Conference 192,168.1.42 [ 58.22.122,

tember  Chat
& Adrnin ® 2

M s
e n

I —

00:00:04

Aby przytgczy¢ sie do utworzonej konferencji, wybierz na pasku

menu "Wideokonferencja > Dotgcz do konferencji”, a nastepnie pojawi sie okno dotgczenia

do konferenciji.

Join Conference g|

Flease enter serveraddress:

-

B Options | 0K, | Cancel|

Kliknij przycisk "Opcje" w oknie ,Dotacz konferencji’ i ustaw lokalne IP, urzgdzenie wejsciowe
dzwieku i urzadzenia wideo. Kliknij "OK", teraz mozesz wej$¢ w okno wideokonferencji.

Wideo Conference

tdember | Chat

[

& Admin B &
& Local(GUEST) B L

[o

Podczas konferencji

Ukryj / pokaz okno wideo kazdego uczestnika: Po przystgpieniu do konferenciji
automatycznie wyswietlane sg okna z obrazem nadawanym przez uczsetnikow konferenciji.

Mozesz ukry¢ bgdz pokazac okna kazdego uczestnika klikajac £ obok nazwy uzytkownika

Udostepnianie ekranu uzytkownikom: Mozesz udosteni¢ swoj ekran uczestnikg klikajgc

j';"'-'?’. Uczestnicy moga korzystac z tej funkcji tylko po potwierdzeniu prezentera.

Wiacz / wylacz mikrofon | gtos$nik : zaznacz ‘9 [ ) lub nie, aby wtgczy¢ lub wytgczyé
mikrofon i gtosnik. Mozesz takze uzy¢ suwakoéw obok, aby wyregulowac¢ gtosnos¢ mikrofonu i



gtosnika. Ponadto, mozna witgczy¢ i wytgczy¢ mikrofon i gtosnik obok nazwy uzytkownika

inkajach na karcie osoby biorgcej udziat w konferenciji.

Wyslij wiadomos¢ do innych oso6b : Kazdy uczestnik moze wywota¢ wiadomosci tekstowe

aby to zrobi¢ wybierz “chat" lub kliknij przycisk e, i wprowadz swojg wiadomos¢ tekstowg

do okna. Pd6zniej wybierz @ aby wysta¢ wiadomosé.

15ay to All [10:42:38]
Hello

|Say to GUEST [10:42:47]:
Hello

[ET= =

S
=

-’k_’v’}
Opus¢ konferencje: Kazdy uczestnik wybierajgc X w prawym gornym rogu okna

wideokonferencji moze jg opusci¢. Prezenter konferencji moze zmusi¢ uczestnika do
opuszczenia konferencji wybierajgc 3] ikone umieszczong na karcie uzytkownika obok jego
nazwy.

Ustawienia Systemu

Ustawienia systemowe panelu umozliwiajg zmiane wiasciwosci domysinych narzedzi do
rysowania, paskow narzedzi szybkiego dostepu, ustawien operacyjnych i innych ustawien.

Aby otworzy¢ panel ustawien systemu, mozesz klikng¢ "Ustawienia systemowe" na pasku
menu lub kliknij na pasku zadan ikone Interaktywnej Platformy Edukacyjnej 1Q ktéra
znajduje sie w prawym dolnym rogu, a nastepnie wybierz "Ustawienia systemowe".

Przywré¢ ustawienia fabryczne: Resetuje wszystkie ustawienia system do ustawien
fabrycznych.

Eksport konfiguracji: Po zakohczeniu wszystkich ustawien, mozna wyeksportowac
ustawienia i zapisa¢ go jako plik konfiguracyjny do pozniejszego wykorzystania.

Import konfiguracji: Mozna zaimportowa¢ plik konfiguracyjny, ktoéry zostat wcze$niej
zapisany.

Wiasciwosci odrecznych narzedzi rysowniczych: Mozesz zmieni¢ domysine witasciwosci
narzedzi do rysowania, takie jak kolor, grubo$¢, przejrzystosc.



System Settings

Diawing Tools Properties

Toalbars

Guick Acosss
Operaling Seftings
Other Settings 1

Diher Settings 2

Reset to Defauk
Import Configuration
Export Configuration

" Always Use Customized Drawing Taols Propatiss
& Always Use Defaul Drawing Tools Proparties

Dietault Dirawing Took Propetties

Pencil Brush Pen Pen “washing Brush | Board Brush Line:
Shapes Function Pairt to Paint Table Text
Dimension Labal | Angle Label Dividers Pratractar Magic Pen

Colr | cBlack  +
Thickness: |1 z
Transparency: |0 s %

Cancel

Ustawienia paskéw narzedzi
paskach narzedzi.

Systea Settings

Drawing Taols Propetties
Toolbars
Quick Access
Operating Settings
Other Settings 1

Other Settings 2

Fleset to Defaul
Import Configuation
Export Confiquration

Mozesz dostosowac¢ ikony na

Selected List

Comman Todks A

5 New
( DOpen
|l 500
"y AddPage

& Delste Pags
| Cony
Cut

-
Paste

& Zoomin
& Zoomau

=

EEEEEE

Cancel

wszystkich dostepnych

5]

Ustawienia szybkiego dostepu: Mozesz doda¢ do oprogramowania 1Q maksymalnie 20
skrotow aplikacji dostepnych na twoim komputerze. Narzedzie skrotow mozesz przypisac do
klawiszy na tablicy interaktywnej. Do narzedzia skrot mozna dodac¢ co najwyzej 8 narzedzi.

Dirawing T ools Propetties
Toglbars

Quick Aocess

Operating Seltings

Other Settings 1

QOther Settings 2

Fesst to Defaul
Impart Canfiguration
Expott Configuration

& Application Shortcut
" Tool Shorteut
Application Shortcut

Frogram Name

[ ievlore.eue

Frogiam Path

C:\Pragram FilestInternet Exploreriiexplare. sxe

< >

Delete

Add

Cancel




Ustawienia operacyjne: Klikajgc “Ustawienia operacyjne” w panelu ustawien sysytemu
mozesz ustawi¢ opcje zapisywania, tta strony, symboli i auto grupowania.

System Settings EJ
Drawing Tools Properties
Tookbars
Quick Access Save Setlings
Operating Settings & Save Inserted File as Duplicate
(™ Save Inserted File a5 Shortcut
Other Settings 1
Other Settings 2 Page Background

Default background color: D chw/hite -

Default backgraund picture:

Syrbol
Default frame color W cBlack -
Default filing colar. M cBlack -
Reset to Default Auto Group Settings

Impait Configuration @ Enable Time interval: 000 3 ome

" Disable Distance: 200 | pix
Expant Configuration

: Cancel

Aby zapisa¢ ustawienia wybierz "Zapisz umieszczone pliki jako duplikat", wstawione pliki
takie jak wideo, Flash i plikow otwartych w osadzonych oknach zostang zapisane jako
duplikat w formacie zasobéw CDF lub cdp. Jesli wybierzesz opcje "Zapisz umieszczone pliki
jako skrot ", wstawione pliki takie jak wideo, Flash i plikdw otwartych w osadzonych oknach
zostang zapisane jako skrot a potozenia plikow na stronach zostang zapamietane.

Z funkcji ustawien domysinych, mozna takze ustawi¢ domys$iny kolor oraz obraz tta
Z funkcji symbolu, mozna ustawi¢ domysiny kolor ramki i domysine wypetnienie koloru
symboli.

Jesli wigczysz ustawienia auto grupowania , kiedy rysujesz lub piszesz narzedziami do
odrecznego rysowania na interaktywnym ekranie |Q Interaktywna Platforma Edukacyjna
automatycznie grupuje obiekty tworzone w bliskiej odlegtosci , co pozwala na interakcje z
tych obiektéw jako pojedynczy obiekt. Sg tam dwa ustawienia dla tej funkcji: przedziat czasu
(czas trwania miedzy tworzeniem dwoch réznych obiektow) i odlegtosci (monitoruje
przestrzen pomiedzy dwoma réznymi obiektami).

Inne Ustawienia 1: Klikajac "Inne ustawienia 1" na panelu ustawien systemu, mozesz
zmieni¢ ustawienia zabezpieczen.

Sgstem Settings X

Drawing Tools Fropetties
Tookars
Ouick Access

Operating Settings

i Secuily Sellings
Other Settings 2 Oiiginal Passiard
New Passiard
Confim Passord (s

Language Settings:

@& English " Chinese [Simplified) " Chinese (Traditional]

Reset to Default
Import Conliguration
Export Configuration




Ustawienia bezpieczenstwa: Mozesz zmieni¢ hasto swojego konta.

Inne ustawienia 2: Mozesz wybrac tutaj pozostate ustawienia.

System Settings

Diawing Tools Froperties
Toolbars

Quick Access

Operating Settings

Other Settings 1

Other Settings 2

Reset to Default
Impart Configuration
Export Configuration

Dther Settings

Iv Display Orrscreen Keyboard when inputting text

[~ Transparentize Floating Taols taolbar when it is not being used

[~ Auto-run 18 Interactive Education Platform at boot

Iv Motify me new version of 11 Interactive Education Platform if available

¥ Show Marquee Handles

Jv Automatically clear desktop annotation

[ Auto-enter Windows Mode when 10 Interactive Education Platform starts.
[w Display &sh Bin

Iv Display Curgar

[ Display Length/Angle of the Dbject by Shaps Recogrition

A

Inettia operation




Notatki:

Ttumaczenie instrukcji: Dreamtec Sp. z o0.0., VI 2015. Korekty: VII 2015.



